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O konferencji

Szanowni Panstwo,

Zamek Krélewski w Warszawie - Muzeum konczy 4-letnie obchody jubileuszu swojej odbudowy i
udostepnienia wnetrz publicznosci. Program wydarzen organizowanych w kolejnych latach Jubileuszu
poswiecony byt osobom zwigzanym z odbudowg Zamku, samemu procesowi restytucji zabytku oraz
zamkowym kolekcjom dziet sztuki. W ostatnim roku pragniemy skoncentrowac sie na perspektywach i
wyzwaniach, z jakimi w nadchodzacych latach przyjdzie sie mierzy¢ Zamkowi Krélewskiemu,
taczacemu funkcje muzealne i reprezentacyjne, w zwigzku z postepujacym rozwojem technologicznym
i zmieniajgcymi sie preferencjami odbiorcéw.

Z tej okazji mamy zaszczyt zaprosi¢ Panstwa na konferencje Muzeum jutra. Nowe technologie w
muzeach -perspektywy i wyzwania, organizowang we wspoétpracy z Politechnika Warszawska,
Wydziatem Geodezji i Kartografii oraz Fundacjg Scena Jutra. Celem wydarzenia jest stworzenie
platformy do dyskusji na temat wykorzystania technologii w muzeach - nie tylko w charakterze
nowego kanatu komunikacji pomiedzy widzem a dzietem sztuki, ale réwniez jako narzedzia
pozwalajgcego na efektywne zarzadzanie zasobami muzealnymi. Spotkania poswiecone beda
najwazniejszym aspektom funkcjonowania muzedw: wystawiennictwu, edukacji, zarzagdzaniu,
badaniom naukowym, dokumentacji oraz konserwacji zabytkdw.

Konferencja skierowana jest do muzealnikéw oraz szerokiego grona oséb zwigzanych z sektorem
kultury, jak réwniez do specjalistéw z branzy technologicznej. Bedzie to niepowtarzalna okazja do
spotkania i dyskusji na temat potrzeb i oczekiwan muzedéw wzgledem twércéw nowych technologii, a
takze zapoznania sie z istniejgcymi juz produktami wykorzystujagcymi najnowsze osiggniecia
technologiczne.

Technologie cyfrowe staty sie zjawiskiem niezbednym do pracy, oferujgcym szerokg game ustug i
produktéw. Rozwijajacy sie w btyskawicznym tempie cyfrowy Swiat niewatpliwie wptywa na


https://muzeumjutra.zamek-krolewski.pl/node/2270

postrzeganie rzeczywistosci. Zastosowanie nowych rozwigzah usprawnia prace poprzez lepsze
wykorzystanie istniejgcych zasobéw. Cyfrowy Swiat w szybkim tempie wkracza takze do muzedw i
innych instytucji kultury, dajac spoteczenstwu mozliwos¢ korzystania z ich débr na wiele nowych
sposobdw.

Sposdb, w jaki wchodzimy w interakcje z kulturg i historia, zmienia sie dzieki ciggtemu rozwojowi
nowych technologii i udoskonaleniom juz istniejgcych, takich jak ICT (technologie informacyjno-
komunikacyjne), loT (internetu rzeczy) oraz tworzenie coraz bardziej atrakcyjnych, przemawiajgcych
do wyobrazni multisensorycznych wizualizacji. Nowe technologie wymuszajg réwniez zmiany w
instytucjonalnym podejsciu do zarzadzania w obszarze débr dziedzictwa kulturowego, a takze ich
popularyzacji, dokumentacji, zachowania i ochrony.

Zmiana technologiczna jest szybka i wprowadza przetomowe rozwigzania, majace wptyw nie tylko na
sposdb pracy, ale takze na styl zycia. Trzeba mie¢ swiadomos$¢ zmieniajgcego sie Swiata, nowych

mozliwosci, technologii, ale takze zna¢ firmy, osoby oraz instytucje, ktére potrafig je wykorzysta¢ w
sposob optymalny. Dlatego serdecznie zapraszamy do udziatu w tym wyjatkowym wydarzeniu.
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O Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych przez Zamek Krélewski w Warszawie -
Muzeum, Politechnike Warszawska oraz Fundacje Scena Jutra w celu przeprowadzenia i analizy
niniejszej ankiety, zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa oraz politykg prywatnosci.
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Politechnika Warszawska oraz Fundacja Scena Jutra w celu przeprowadzenia i analizy niniejszej
ankiety, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa oraz politykg prywatnosci.
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Spotkania odbedg sie w formie paneli dyskusyjnych i prelekcji, a dodatkowg formg
interakcji bedzie kuluarowe forum dyskusyjne potgczone z pokazem stoisk firm
oferujgcych rozwigzania technologiczne dla muzeow.

I DZIEN

Pierwszego dnia konferencji odbedg sie panele dyskusyjne w trybie
symultanicznym, zgrupowane w dwéch modutach: CYFROWA PRZESTRZEN
EDUKACYJNA oraz CYFROWA PRZESTRZEN WIZUALNA.

CYFROWA PRZESTRZEN EDUKACYJNA
PANEL 1

Muzeum dla wszystkich - polityka dostepnosci za pomoca nowych
technologii

Dyskusja bedzie oscylowata wokdét wdrazania polityki dostepnosci w instytucjach
kultury réznymi metodami, ale przede wszystkim za pomocg rozwigzan cyfrowych.
W ostatnich latach przetoczyto sie wiele dyskusji i powstato wiele poradnikéw na
temat tego, jak skutecznie wdrazac polityke dostepnosci zgodnie z Ustawg o
zapewnianiu dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami. W zakresie
zapewnienia dostepnosci muzedw osobom z niepetnosprawnosciami stuchu,
wzroku lub ruchowymi, osobom w spektrum autyzmu, jak réwniez osobom
starszym, z pomoca przyszty i przychodzg nowe rozwigzania cyfrowe jak
dostosowana do wymagan polityki dostepnosci strona internetowa, aplikacje i
multimedia czy audiodeskrypcja i tworzenie dotykowych replik muzealidw na
podstawie modeli 2D i 3D.
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PANEL 2
Przestrzen rzeczywista a cyberprzestrzen

Panel zostanie poswiecony nowym rozwigzaniom wykorzystywanym w muzealnej
edukacji, takim jak portale edukacyjne, wirtualne zwiedzanie czy stosowanie
rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci w postaci holograméw i awatarow.
PanelisSci bedg rozstrzygad, jak te rozwigzania pozostajg w relacji do np.
tradycyjnych lekcji muzealnych, czy jest to wartos¢ dodana i wzbogacajgca odbior
w muzeach, czy wrecz odwrotnie - zaburza percepcje i zaktamuje rzeczywistosc.

PANEL 3

Muzeum partycypacyjne. Zwiekszenie udziatu publicznosci w dyskusji
edukacyjnej poprzez aktywne uczestnictwo w projektach muzealnych

Rozmowa dotyczy¢ bedzie tego, jakie nowe dziatania cyfrowe i w jaki sposéb
wptywajg na zmiane uczestnictwa publicznosci. Synergia dzieki zastosowaniu
nowych dziatah cyfrowych, jaka powstaje na linii muzeum - odbiorca, ktéry
angazuje sie w dziatanie instytucji, po pierwsze zmienia charakter muzeum, ktére
traci pozycje arbitra w dyskursie i narracji, stajgc sie instytucjg inkluzywng, po
drugie zmienia takze odbiorce w uczestnika, a nawet wspéttworce. Nowe
technologie stosowane przez muzea pozwalajg angazowac nie tylko spotecznosc
lokalng, ale rowniez wtgczac odbiorcéw zamieszkujacych inne miasta, kraje czy
kontynenty, tworzgc przez to nowe kregi zainteresowanych.

PANEL 4

Nowe sposoby kontaktu z publicznoscia

Gtéwnym zagadnieniem beda nowe kanaty komunikacji z publicznoscig, takie jak
social media, kolekcje on-line czy webinaria. Panelisci sprébujg odpowiedzie¢ na
pytania: czy wptywajg one na proces zmiany odbiorcéw, czy nowy model odbiorcy
wymusza kreowanie tych nowych sposobow kontaktu.

CYFROWA PRZESTRZEN WIZUALNA.
PANEL 1

Nowe sposoby ozywiania narracji muzealne;j.



Stosowanie rzeczywistosci wirtualnej (VR) i rozszerzonej (AR) w projekcjach i
hologramach pomaga ozywic statyczne eksponaty, przedstawia¢ historyczne
postacie, wydarzenia i tereny, dostarcza¢ dodatkowych informacji na zadanie.
Dazy sie do budowania narracji/doswiadczenia wielozmystowego poprzez
stosowanie muzyki i efektow dzwiekowych, aromatéw i smakdéw, umozliwia sie
takze doswiadczenia haptyczne (dotykowe). Dyskutujgc o nowych metodach
ozywiania narracji muzealnej, panelisci zastanowig sie rowniez nad zbieraniem
danych przez kamery, aplikacje, technologie NFC czy RFiD oraz analizg tych
danych i ich wykorzystaniem.

PANEL 2
Innowacje w ekspozycjach muzealnych - koniecznos¢ czy przesada?

Przy tworzeniu zaréwno wystaw statych, jak i czasowych stosowane sg liczne nowe
technologie, takie jak VR (wirtualna rzeczywistos¢), AR (rozszerzona
rzeczywistosc), ekrany transparentne, projekcje czy dzwiek immersyjny. Wszystko
to czyni ekspozycje doswiadczeniem multisensorycznym, pomaga twércom wystaw
opowiadac historie, przyciggac publicznos¢, zwieksza¢ dostepnosc oraz ulepszac
doswiadczenia edukacyjne. Ponadto stosowane innowacje technologiczne wptywaja
na poprawe warunkow zwiedzania, ochrone eksponatdéw oraz optymalizacje
kosztéw. Przyktadowo inteligentne sterowanie natezeniem Swiatta przyczynia sie
do optymalizacji kosztow oraz poprawy warunkdw pracy (Human Centric Lighting).
Korzysci ptynace z digitalizacji muzealiéw oraz udostepniania cyfrowych kopii dziet
sztuki wydajg sie oczywiste, jednakze wyzwaniem w tym zakresie sg kwestie
zwigzane z ochrong praw autorskich i dostepem do zasobdw. Panelisci bedg zatem
dyskutowac na temat korzysci ptyngcych ze stosowania innowacji
technologicznych w ekspozycjach oraz zagrozen i zjawisk negatywnych
wynikajgcych z tego zjawiska, takich jak przesyt technologiczny, wysokie koszty
eksploatacji, ale przede wszystkim zatracenie kontaktu z autentycznym dzietem i
wynikajacego z tego doswiadczenia, jakim jest zatracenie autentycznego
doswiadczenia muzealnego.

PANEL 3
Czy wystawy immersyjne sa odpowiedzia na potrzeby widza?

W ostatnich latach rosnie popularnosc ekspozycji immersyjnych, czyli cyfrowych
widowisk multisensorycznych. Pozwalajg one widzom doswiadczac ,,zanurzenia sie”
i zwiekszajg ich zaangazowanie. Uczestnicy panelu beda dyskutowac o potrzebach
wspotczesnego widza, ktéry poszukuje unikalnych doswiadczen, zastanawiac sie
nad wyzwaniami i ograniczeniami przy orgnizacji wystaw immersyjnych, takimi jak
koszty produkcji i utrzymania, szybka dezaktualizacja technologii i wreszcie ryzyko



doswiadczenia przesytu w zwigzku z obcowaniem z technologig u odbiorcéw.
Poruszony zostanie rowniez temat przysztosci ekspozycji immersyjnych w
kontekscie szybkiego rozwoju technologii i zmieniajgcych sie potrzeb widzow.

PANEL 4
Integracja architektury, natury i kultury

W ramach tego panelu omdwione zostang mozliwosci prezentacji zasobdéw
muzealnych w otwartej przestrzeni i innej skali za pomocg nowych srodkéw (np.
mappingu), zapewniajgce odbiorcom unikalne i angazujace doswiadczenie. Tego
typu realizacje sg sposobem na niekonwencjonalng promocje i edukacje w zakresie
zasobOw muzeum, ale rowniez w zakresie ekologii. Panelisci dyskutowac beda o
integracji architektury, natury, kultury i technologii na przyktadach udanych
realizacji.

Opisy paneli - dzien |l
Opisy paneli - dzien |l
Rozwin opis

Il DZIEN

Drugiego dnia konferencji odbedg sie panele dyskusyjne rowniez w trybie
symultanicznym zgrupowane w dwdch modutach zatytutowanych BADANIA |
DOKUMENTACJA OBIEKTOW ZABYTKOWYCH oraz NOWOCZESNE
ZARZADZANIE MUZEUM.

BADANIA | DOKUMENTACJA OBIEKTOW ZABYTKOWYCH
PANEL 1

Nieinwazyjne metody pomiarowe w monitorowaniu zabytkéw ruchomych i
statych. Szansa czy putapka?

Panel zostanie poswiecony prowadzonym od kilku lat nieinwazyjnym metodom
monitorowania zabytkéw, ktére to metody znajdujag szerokie zastosowanie, gdyz
umozliwiajg bezkontaktowe pozyskiwanie informacji. Zastosowanie metod
nieinwazyjnych, opartych m.in. na technologii naziemnego skanowania
laserowego, fotogrametrii bliskiego zasiegu, analizach spektralnych, technologiach
ultradzwiekowych czy metodach opartych na systemach mikrofalowych, pozwala
nie tylko na pozyskanie informacji o stanie zachowania obiektu, lecz takze na
predykcje degradacji obiektdw zabytkowych i zapobieganie jej. W ramach tego



panelu planowane jest przedstawienie najnowszych rozwigzan dotyczacych
wykorzystania technologii pomiarowych w wieloaspektowym monitorowaniu stanu
konstrukcji (Structural Health Monitoring - SHM) oraz dyskusja na temat szans i
ograniczeh ww. metod.

PANEL 2

Dokumentacja 2D czy 3D? Zintegrowane podejscie do monitorowania
zabytkow

W ostatnich latach prowadzone sg dyskusje na temat zasadnosSci generowania i
wykorzystania dokumentacji 2D i 3D w zarzadzaniu, monitorowaniu i
inwentaryzacji obiektéw dziedzictwa kulturowego. Kazdy z tych rodzajow
wynikowej dokumentacji cechuje sie innymi wtasciwosciami (mozliwosciami i
ograniczeniami ich wykorzystania), ktore przemawiajg za jego uzyciem w
codziennej pracy muzealnikéw. To nasuwa pytanie dotyczace zasadnosci integracji
tych podejsc oraz potrzeby wyboru konkretnego typu dokumentacji w réznych
zadaniach pracownikéw muzedw.

PANEL 3
Standardy dokumentacji

Szybki rozwoj nowych technologii i szybkie ich wejscie w Swiat dziedzictwa
kulturowego spowodowaty pewng luke legislacyjng. Jednoczesnie w ramach
dokumentacji materialnego dziedzictwa kulturowego dopuszczalne sg dwa rodzaje
dokumentacji, przy czym tylko jeden jest szczegdtowo opisany i ujednolicony.
Istniejg szczegdlne wymagania dotyczgce dokumentacji analogowej, nie dotyczy to
jednak dokumentacji uzyskanej cyfrowo. Obecnie nie istniejg ogdlnie przyjete ramy
UE okreslajgce poziom szczegbtowosci i wymogi dotyczgce doktadnosci cyfrowych
zapiséw dziedzictwa materialnego. Kazdy obiekt jest dokumentowany w oparciu o
specyfikacje dotyczgce doktadnosci i kosztéw dostarczone przez wtasciciela lub
interesariusza. W trakcie dyskusji zostanie podjeta préba odpowiedzi na pytanie o
potrzeby takiej standaryzacji oraz o to, jakie instytucje powinny by¢ zaangazowane
w tego rodzaju procesy.

PANEL 4
Innowacyjne podejscie do konserwacji zabytkow

Dyskusja poruszy temat znaczenia i zastosowania nowych technologii w sztuce
konserwacji. Konserwacja dziet sztuki zostanie przedstawiona jako dziedzina
interdyscyplinarna, tj. czerpigca z doswiadczen specjalistow innych dyscyplin
nauki. W trakcie rozwazan poruszone zostang tematy zwigzane z metodyka



konserwatorska, oparta na maksymalnym poszanowaniu oryginalnej substancji
dzieta sztuki, i podjeta zostanie préba odpowiedzi na pytanie, czy zastosowanie
nieinwazyjnych metod daje gwarancje petnej analizy i rozpoznania zabytku?

NOWOCZESNE ZARZADZANIE MUZEUM
PANEL 1
Zarzadzanie danymi w muzeach - systemy i technologie

W ramach panelu zostang omdéwione mozliwosci i ograniczenia m. in. takich
systeméw jak GIS czy Collection Management Systems. Dyskusja toczy¢ sie bedzie
wokét ich zastosowania w muzealnictwie i, szerzej, w ochronie dziedzictwa
kulturowego. Zostang takze przedstawione i omdwione przyktadowe
funkcjonalnosci. Systemy opierajgce sie na nowych technologiach integrujg dane
przestrzenne z innymi danymi takimi jak np. informacje o terenie, budynkach,
obiektach architektonicznych czy z opracowaniami konserwatorskimi i badaniami
naukowymi. Dzieki temu znajdujg szerokie zastosowanie min. w zarzadzaniu
kolekcjami (np. poprzez doktadng lokalizacje i potozenie eksponatow muzealnych i
ich relacji z innymi obiektami), badaniach i analizach wielokryterialnych (np.
poprzez analizy wieloczasowe, analizy przestrzenne czy identyfikacje zmian
zachodzgcych na przestrzeni lat), zarzadzaniu infrastrukturg muzealng (z
uwzglednieniem bezpieczenstwa obiektédw i zwiedzajacych), edukacji czy przy
wspieraniu proceséw digitalizacji zbioréw muzealnych.

PANEL 2
Zwiedzajacy 4.0

Pojawienie sie czwartej rewolucji przemystowej (Przemystu 4.0) przyczynito sie do
wprowadzenia cyfrowych technologii w roznych dziedzinach zycia. W
muzealnictwie znalazto zastosowanie w gromadzeniu, zarzadzaniu i przetwarzaniu
danych cyfrowych, ale rdwniez przyczynito sie do zmiany podejscia zwiedzajacych
(Zwiedzajacy 4.0). Wspdtczesni Zwiedzajacy 4.0 wykorzystujg zaawansowane
technologie, tj. wirtualng i rozszerzong rzeczywistos¢ (VR/AR), Internet Rzeczy (loT)
czy sztuczng inteligencje (Al) w celu uzyskania innego/ciekawszego lub lepszego
doswiadczenia obcowania z kolekcjami muzealnymi czy odbioru wystaw
muzealnych. Dostepnymi dla nich rozwigzaniami sg wirtualne wycieczki,
interaktywne przewodniki, aplikacje mobilne oferujgce spersonalizowane trasy czy
inteligentne systemy informacyjne, ktére reagujg na preferencje uzytkownika.
Jednak nalezy spojrzec szerzej na zagadnienia Zwiedzajgcych 4.0 i technologie z
nimi zwigzane - nie tylko jako umozliwiajgce spersonalizowanie tresci, ale réwniez



zmiane podejscia do ochrony, sledzenia czy geolokalizacji zaréwno zwiedzajacych,
jak i zabytkéw. W ramach panelu planowane sg dyskusje na temat mozliwosci i
ograniczen sensoréw i metod stosowanych w Przemysle 4.0, ktdre mogg by¢
wykorzystywane przez zwiedzajgcych 4.0 i szerzej w Muzealnictwie 4.0.

PANEL 3

Zarzadzanie kryzysowe

W obecnej dobie wzrasta swiadomos¢ powiekszajgcej sie listy zagrozen.
Zarzadzanie kryzysowe w muzeach zwigzane jest z wieloma niebezpieczenstwami
wynikajgcymi np. z katastrof naturalnych (tj. pozaréw, powodzi), dziatalnosci
cztowieka (kradziezy, dewastacji), probleméw technicznych (awarii systemoéw
bezpieczenstwa), czynnikéw zdrowotnych (np. epidemii) czy niepewnej sytuac;ji
militarnej na swiecie (konfliktéw zbrojnych). Rozpoznanie oraz odpowiednia analiza
niepozadanych zdarzen sg podstawg tworzenia systeméw zapobiegawczych.
Kwestig kluczowg w sektorze bezpieczehstwa wydaje sie innowacyjnos¢. W ramach
tego panelu planowane jest omodwienie zagadnieh zwigzanych min. z
wykorzystaniem nowoczesnych technologii GIS/BIM w zarzgdzaniu kryzysowym
budynkami, technologiami pomiarowymi wykorzystywanymi w sledzeniu
zwiedzajgcych oraz sposobami wykorzystania istniejgcej dokumentacji 3D w
rekonstrukcji zniszczen spowodowanych katastrofami, w tym naturalnymi, oraz w
wyniku dziatan wojennych.

PANEL 4
Integracja Systemow Bezpieczenstwa: Monitoring i Kontrola Dostepu.

Jedng z kluczowych technologii wykorzystywang przez architektéw jest BIM
(Building Information Modeling), ktéry umozliwia integracje modelu 3D (cyfrowego
blizniaka rzeczywistosci) z informacjami o materiatach i technologiach
wykorzystanych do jego budowy. Rozwigzanie to pozwala na szacowanie kosztow
eksploatacji i zarzgdzanie infrastrukturg budynkdéw. W przypadku obiektéw
dziedzictwa kulturowego zastosowanie znajduje szczegdlnie odmiana BIM
nazywana HBIM (Historic Building Information Modeling), ktéra w przeciwienstwie
do ,klasycznego” BIM nie jest projektowana od podstaw, lecz modele 3D powstajg
w wyniku inwentaryzacji metodami naziemnego skaningu laserowego i
fotogrametrii bliskiego zasiegu. Dzieki wykorzystaniu HBIM mozliwe jest
zarzgdzanie obiektami zabytkowymi, np. precyzyjne planowanie prac zwigzanych z
ochrong konserwatorska, w tym dziataniami prewencyjnymi i biezagcym
monitoringiem. W ramach tego panelu przedstawione zostang podstawy
teoretyczne dotyczgce BIM i HBIM, a zaproszeni prelegenci przedstawig



ograniczenia i mozliwosci wykorzystania tych metod do efektywnego zarzgdzania
obiektami zabytkowymi. Kolejnym aspektem jest kontrola dostepu. Zostang
omowione przyktady skutecznych rozwigzan bezpieczehstwa w muzeach, systemy
kontroli dostepu i ich integracja z innymi systemami muzealnymi.
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dr Grazyna Bastek
Muzeum Narodowe w Warszawie

Historyczka sztuki, kustoszka malarstwa wtoskiego w Muzeum Narodowym w Warszawie,
wyktadowczyni, popularyzatorka sztuki. Specjalizuje sie w historii nowozytnego malarstwa
europejskiego i w technikach dawnych mistrzéw. W Instytucie Historii Sztuki Uniwersytetu
Warszawskiego i na Podyplomowych Studiach Muzealniczych prowadzi zajecia poswiecone
funkcjonowaniu warsztatéw artystycznych, problemom technologii i konserwacji oraz muzealnictwu.
Zajmuje sie popularyzacjg historii sztuki, jej eseje o malarstwie ukazujg sie w ,Newsweek. Historia”, a
w |l programie Polskiego Radia wspéttworzy audycje Jest taki obraz. Autorka licznych publikacji
naukowych, w tym katalogéw wystaw i katalogédw zbioréw oraz ksigzek popularno-naukowych, w tym
~Warsztaty weneckie w drugiej potowie XV i w XVI wieku” (2011), ,,Rozmowy obrazéw, t.1-2" (2020)
oraz najnowszej ,llustrownik. Przewodnik po sztuce malarskiej” (2024). Autorka bloga , Grazyna
Bastek. Galeria osobliwosci” oraz podcastéw dostepnych w serwisie Spotify.

dr Tomasz Bednarz
Narodowe Muzeum Morskie w Gdansku

Kierownik Dziatu Digitalizacji Narodowego Muzeum Morskiego w Gdansku. Absolwent UMK w Toruniu
oraz Uniwersytetu Gdanskiego. Jest autorem wielu publikacji naukowych na temat wynikéw badan
podwodnych stanowisk archeologicznych. Jego gtéwnymi zainteresowaniami naukowymi sg handel i
zegluga morska na Battyku w okresie XVII-XIX wieku. Zawodowo zajmuje sie takze digitalizacjg 3D i
implementacjg najnowszych technologii w zakresie dokumentacji 3D w muzealnictwie. Autor i
pomystodawca projektu ,Wirtualny Skansen Wrakdéw Zatoki Gdanskiej”, ktéry zdobyt nagrode ,Sybilla.


https://zamek-krolewski.pl/sites/default/files/2024-11/paneli%C5%9Bci1311.pdf

Wydarzenie Muzealne Roku 2016” przyznawang przez Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w
kategorii ,Digitalizacja i nowe technologie”. Ksigzka autorstwa Tomasza Bednarza pt. De Jonge Seerp.
Wrak niderlandzkiego statku z konca XVIIl wieku, zostata wyrézniona w konkursie ,Sybilla. Wydarzenie
Muzealne Roku 2019” w kategorii ,,Badania Naukowe".

Eryk Bunsch
Muzeum Patacu Kréla Jana Ill w Wilanowie

0d 2000 r. pracuje w Muzeum Patacu Krdla Jana Ill w Wilanowie, gdzie kieruje pracami zwigzanymi z
uzyciem tréjwymiarowych technik pomiarowych. Od 2010 r. wspétpracuje z Narodowym Instytutem
Muzedw (dawniej NIMOZ), a od 2020 r. réwniez z Ministerstwem Kultury, jako ekspert w dziedzinie
nowoczesnej dokumentacji cyfrowej dziedzictwa kulturowego. Jego zainteresowania naukowe
obejmujg rozwoj technologii cyfrowych stuzacych dokumentacji obiektéw dziedzictwa kulturowego
(np. precyzyjne skanowanie 3D za pomocg technologii skanowania Swiattem strukturalnym). Kierowat
wieloma projektami badawczymi zwigzanymi z cyfrowg dokumentacjg 3D. Jego artykuty tgczg rézne
sfery dziatalnosci naukowej: konserwacje dziet sztuki, dokumentacje 3D i archeologie.

Katarzyna Chowaniec-Tobiasz
Panstwowe Muzeum Auschwitz-Birkenau w Oswiecimiu

0d 2018 r. pracuje w Panstwowym Muzeum Auschwitz-Birkenau w Oswiecimiu w Zespole ds.
Globalnego Planu Konserwacji. Zajmuje sie zadaniami z zakresu dokumentacji obiektéw zabytkowych i
terenu bytego obozu Auschwitz II-Birkenau z zastosowaniem techniki skanowania laserowego. Z
Muzeum Auschwitz-Birkenau zwigzana jest takze jako przewodnik-edukator. Ukonczyta Akademie
Gérniczo-Hutnicza w Krakowie, na kierunku Geodezja i Kartografia. Ponadto ukonczyta studia
podyplomowe: Zarzadzanie projektami (Politechnika Slaska, Gliwice), Muzealnictwo (Uniwersytet
Jagiellonski, Krakéw) oraz Totalitaryzm-Nazizm-Holokaust (Uniwersytet Pedagogiczny, Krakéw). W
latach 2012-2018 zwigzana z Panstwowym Instytutem Geologicznym.

Karol Czajkowski
Narodowy Instytut Dziedzictwa

Zastepca Dyrektora Narodowego Instytutu Dziedzictwa, przez lata Kierownik Dziatu Digitalizacji.
Archeolog i absolwent Zaktadu Archeologii Sredniowiecza i Nowozytnoéci Instytutu Archeologii
Uniwersytetu Warszawskiego. Od ponad 20 lat zajmuje sie wdrazaniem cyfrowych technologii pomiaru
w inwentaryzacji struktur architektonicznych obiektéw zabytkowych. Jest realizatorem wielu projektéw
zwigzanych z historig i architekturg zabytkowg w Polsce, Norwegii, Libanie i w Ukrainie. Rzeczoznawca
Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego, Narodowego Instytutu Muzedw w dziedzinie
digitalizacji zabytkéw nieruchomych, inwentaryzacji architektury i cyfrowych technologii obrazowania.
Jest takze cztonkiem zespotu twércoéw portalu o zabytkach Narodowego Instytutu Dziedzictwa -
Zabytek.pl.



dr Janusz Czop

Konserwator dziet sztuki, wieloletni pracownik muzealny. Pomystodawca i organizator Laboratorium
Analiz i Nieniszczacych Badanh Obiektéw Zabytkowych LANBOZ w Muzeum Narodowym w Krakowie.
Specjalizuje sie w konserwacji muzealnej i zarzadzaniu zbiorami jako dziatalnoSci opartej o
interdyscyplinarng wspétprace specjalistéw réznych dziedzin. Od 2019 r. petnit funkcje
petnomocnikiem Dyrektora ds. Zarzadzania Zbiorami w MUFO oraz byt petnomocnikiem Dyrektora
Narodowego Instytutu Muzedw ds. Centralnego Magazynu Zbioréw Muzealnych (za czaséw dr hab.
Piotra Majewskiego), obecnie pracuje niezaleznie.

Marcin Dawidowicz
Mazowiecki Wojewodzki Konserwator Zabytkow

Zabytkoznawca, absolwent kierunku Ochrona Débr Kultury, specjalnos¢ konserwatorstwo, w ramach
Miedzywydziatowych Indywidualnych Studiéw Humanistycznych na Uniwersytecie Mikotaja Kopernika
w Toruniu. Ponadto ukonczyt studia podyplomowe z zakresu ochrony dziedzictwa kulturowego (miasto
historyczne) na Politechnice Warszawskiej oraz byt stuchaczem Akademii Dziedzictwa
Miedzynarodowego Centrum Kultury w Krakowie.

Od 2008 r. zawodowo zwigzany z instytucjami zajmujgcymi sie ochrong zabytkéw, m.in. w latach
2012-2018 gtéwny specjalista Dziatu Ekspertyz i Analiz Konserwatorskich Narodowego Instytutu
Dziedzictwa, 2018-2022 kierownik Wydziatu Rejestru i Dokumentacji Zabytkéw Wojewddzkiego
Urzedu Ochrony Zabytkéw w Warszawie, 2023-2024 kierownik reaktywowanego Oddziatu Terenowego
- Warszawa Narodowego Instytutu Dziedzictwa.

dr Adam Dylewski
Muzeum Historii Zydéw Polskich Polin

Kierownik Sekcji Dokumentacji Dziedzictwa Zydowskiego w Dziale Upowszechniania Muzeum Historii
Zydéw Polskich w Warszawie, wspétwydawca portalu Wirtualny Sztetl, doktorant na Wydziale
Historycznym Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy, w 2019 r. laureat Nagrody Klio w
dziedzinie varsaviana za ksigzke Ruda, cérka Cwiego. Historia Zydéw na warszawskiej

Pradze (Wydawnictwo Czarne).

Michat Fiodorow
Firma Prolight

Dyrektor ds. technicznych w firmie Prolight, od 2008 r. inzynier dziatu technicznego, nastepnie od
2015 r. kierownik dziatu projektowania i wsparcia technicznego.

Absolwent wydziatu Mechatroniki oraz wydziatu Elektrycznego Politechniki Warszawskie;.
Doswiadczenie w projektowaniu instalacji oSwietleniowych zdobyt juz na studiach, gdzie pierwszy raz
zetknat sie z oprogramowaniem Cast Software Wysiwyg. Praktyke w branzy oswietlenia efektowego
zdobyt w latach 2008-2009 w klubie/teatrze Captitol, gdzie pracowat na konsolecie Avolites/Congo
oraz w klubie Nine, gdzie wykorzystywat stét ETC EOS.



dr hab. Dorota Folga-Januszewska, prof. ASP
Muzeum Patacu Krdla Jana Ill w Wilanowie, Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie

Historyczka sztuki, muzeolozka, krytyczka sztuki, wyktadowczyni. Profesorka Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie, gdzie prowadzi Pracownie Teorii i Eksperymentu na Wydziale Grafiki. Od 2014 r. petni
funkcje wicedyrektorki Muzeum Patacu Kréla Jana Ill w Wilanowie, a w latach 1979-2008 pracowata w
Muzeum Narodowym w Warszawie, w tym w roli wicedyrektorki ds. naukowych i dyrektorki. Cztonkini
wielu stowarzyszen, rad naukowych i muzealnych. W Miedzynarodowej Radzie Muzedw ICOM, petnita
funkcje prezydenta ICOM-Polska (2002-2008 i 2012-2018), prezydenta MOCO ICOM (2014-2016), od
2016 r. prezydenta Komitetu ds. Rezolucji ICOM. Ponadto cztonkini Miedzynarodowego Stowarzyszenia
Krytykédw AICA, zespotu NPRH, Komitetu Nauk o Kulturze PAN. Ekspertka Rady Europy ds. muzedw,
ekspertka UNESCO High Level Forum on Museums oraz w programach MNiSW. Autorka ponad 300
publikacji, w tym ksigzek i artykutéw w zakresie sztuki XX wieku, muzeologii, teorii sztuki od XVI do XX
wieku. Inicjatorka i propagatorka neuromuzeologii.

Maciej Gabrys
C&C Partners

Jest zwigzany z branzg od 1999 roku, a od 2000 roku pracuje w firmie C&C Partners. Ukonczyt studia
magisterskie na Politechnice Slaskiej w Gliwicach na Wydziale Zarzadzania w latach 1994-1999, a
nastepnie kontynuowat edukacje na tej samej uczelni, kohczac studia podyplomowe na Wydziale
Automatyki, Elektroniki i Zarzadzania (1999-2001). Posiada réwniez dyplom Executive MBA z
Wielkopolskiej Szkoty Biznesu w Poznaniu (2006-2008).

Maciej Gabrys jest odpowiedzialny za realizacje kluczowych projektéw bezpieczenstwa, ktére
obejmujg instytucje panstwowe, uczelnie oraz sektor muzealny. Dzieki jego zaangazowaniu C&C
Partners zrealizowato m.in. projekty dla Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie, Muzeum
Gornictwa Weglowego Guido w Zabrzu, a takze dla Zamku Krdlewskiego na Wawelu, we wspotpracy z
zespotem katowickim. Jego doswiadczenie i wiedza przyczyniajg sie do zapewnienia najwyzszych
standardow bezpieczehstwa w strategicznych instytucjach i obiektach kulturowych w Polsce.

Michat Gajewski
New Amsterdam

Dyrektor kreatywny New Amsterdam. Prowadzi prace zespotu w koncepcjach ekspozycji oraz rozwoju
eksperymentalnych technik opowiadania przestrzenia. Z zamitowania matematyk i umyst scisty.

Z wyboru - w branzy kreatywnej. Przez ostatnie 25 lat dziatat jako strateg komunikacyjny oraz

lider koncepcyjny w licznych projektach: komercyjnych, brandingowych, eventowych i
wystawienniczych; dla instytucji muzealnych (Narodowe Muzeum Techniki), firm technologicznych
(Microsoft, Motorola Solutions) oraz sektora bankowego, farmacji i retail (Kaufland, ECE Group).
Réznorodnos¢ doswiadczen pozwolita mu wypracowac wtasne podejscie do projektowania wystaw,
harmonijnie tgczace tradycyjne metody snucia opowiesci z nowoczesnymi technologiami, w

tym sieciami neuronowymi.



Marek Gataszewski
Narodowe Muzeum Morskie w Gdansku

Specjalista ds. obronnych, pethomocnik ds. ochrony informacji niejawnych w Narodowym Muzeum
Morskim w Gdansku. W muzeum koordynuje przedsiewziecia zapobiegania sytuacjom kryzysowym;
planowania dziatah stuzgcych przygotowaniu do przejmowania kontroli nad sytuacjami kryzysowymi;
reagowania na sytuacje kryzysowe; usuwania skutkéw wystgpienia sytuacji kryzysowych. Ponadto
organizuje szkolenia obronne; opracowuje i uaktualniania dokumentacje planistyczng funkcjonowania
Muzeum w warunkach zewnetrznego zagrozenia bezpieczenstwa panstwa i w czasie wojny;
opracowuje oraz aktualizuje plan ochrony zabytkédw na wypadek konfliktu zbrojnego i sytuacji
kryzysowych.

mgr inz. Anna Gebarska
SMARTTECH

Wspétwtascicielka, Dyrektorka Zarzadzajaca firmy SMARTTECH Absolwentka Wydziatu Inzynierii
Produkcji Politechniki Warszawskiej, w 2000 roku razem z naukowcami z Wydziatu Mechatroniki PW
wspotzatozyta firme SMARTTECH. Jako Dyrektor Zarzadzajgcy firmy produkujacej i rozwijajace;
technologie bezdotykowych systemoéw pomiarowych od ponad 20 lat promuje innowacyjne
bezinwazyjne metody pomiarowe w réznych branzach. Doswiadczony menadzer o szerokiej wiedzy
rynkowej dotyczacej istniejacych systemdw optycznych na swiecie o profesjonalnym i praktycznym
podejsciu do skaneréw 3D.

dr hab. Grzegorz Gmiterek, prof. UW
Uniwersytet Warszawski

Kierownik Katedry Bibliografii i Dokumentacji na Wydziale Dziennikarstwa, Informacji i Bibliologii. Jego
zainteresowania badawcze koncentruja sie na wykorzystaniu nowych medidéw w instytucjach kultury.
Stypendysta Towarzystwa Historyczno-Literackiego w Paryzu. Uczestnik Programu Departamentu
Stanu USA International Visitor Leadership Program "Library & Information Science". Autor
kilkudziesieciu publikacji naukowych, w tym ksigzki ,Biblioteka w srodowisku spotecznosciowego
Internetu. Biblioteka 2.0, za ktéra otrzymat Nagrode Naukowa Stowarzyszenie Bibliotekarzy Polskich i
Nagrode CLIO Wydziatu Historycznego UW oraz wspétautor wydanej w 2017 r. ksigzki , Aplikacje
mobilne nie tylko w bibliotece” (wyrdznienie Rektora Politechniki Warszawskiej w konkursie
ACADEMIA). W 2020 r. ukazata sie jego ksigzka , Aplikacje mobilne w systemach informacyjnych.
Teoria i praktyka”, za ktdrg otrzymat kolejng Nagrode Naukowg Stowarzyszenie Bibliotekarzy
Polskich.

dr hab. inz. Dariusz Gotlib, prof. PW
Politechnika Warszawska

Pracownik naukowo-dydaktyczny Wydziatu Geodezji i Kartografii Politechniki Warszawskiej,
geoinformatyk-kartograf. Kierownik Centrum Analiz Geoprzestrzennych i Satelitarnych Politechniki
Warszawskiej (CENAGIS) oraz prodziekan trzech kadencji ds. rozwoju Wydziatu. Specjalizuje sie w
kartografii wnetrz budynkdéw, wspoétpracy systeméw GIS i BIM, modelowaniu danych



geoprzestrzennych oraz tworzeniu aplikacji do nawigacji wewnatrz budynkéw. Pomystodawca
utworzenia i projektant Systemu Informacji o Nieruchomosciach Politechniki Warszawskiej
wspomagajacego zarzgdzanie uczelnig oraz Modeli Dostepnosci Budynkéw PW. W ramach realizacji
projektu opracowano modele kilkudziesieciu budynkéw uczelni, w tym z wykorzystaniem skanowania
laserowego. Opracowano rowniez szereg aplikacji nawigacyjno-lokalizacyjnych przystosowanych do
uzycia przez osoby z réznymi niepetnosprawnosciami, w tym osoby niewidome (Audio-Mapa

PW). Opracowane koncepcje wdrazane sg obecnie miedzy innymi na terenie jednego z warszawskich
szpitali.

Autor licznych publikacji naukowych, cztonek redakcji i komitetdw naukowych kilku czasopism.
Cztonek wielu organizacji naukowych i zawodowych, m.in.: Komitetu Geodezji Polskiej Akademii Nauk
(Przewodniczacy Sekcji Geoinformacji), Sekcji Geoinformatyki Polskiej Akademii Umiejetnosci, Polskiej
Rady Infrastruktury Przestrzennej (Wiceprzewodniczacy), Komitetu Narodowego ds. Miedzynarodowej
Asocjacji Kartograficznej, Zarzgdu Stowarzyszenia Kartografow Polskich, Zarzagdu Polskiego
Towarzystwa Informacji Przestrzennej.

Piotr Gorajec
Muzeum Patac Kréla Jana Ill w Wilanowie

Zastepca dyrektora Muzeum Patacu Kréla Jana Ill w Wilanowie od 2015 r. Prace w muzeum rozpoczat
w 2004 r. jako edukator muzealny, nastepnie kierowat Dziatem Edukacji, pézniej Dziatem Rozwoju
Muzeum. Wspoéttworca Forum Edukatoréw Muzealnych. W latach 2009-2012 wspoétautor ,Raportu o
stanie edukacji muzealnej w Polsce”. Cztonek Miedzynarodowej Rady Muzedw - ICOM. Od 2021 r.
Sekretarz prezydium ICOM Polska.

dr Katarzyna Gorecka
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie

Konserwatorka dziet sztuki, wyktadowczyni, autorka licznych publikacji, szczegdlnie interesuje sie
sztuka barokowa. Adiunktka na Wydziale Konserwacji i Restauracji Dziet Sztuki Akademii Sztuk
Pieknych w Warszawie. Specjalizuje sie w konserwacji malarstwa sciennego i sztalugowego, prowadzi
wtasne badania i projekty konserwatorskie w kraju i za granica (Belgia, Rumunia, Litwa). Autorka
licznych artykutéw z zakresu konserwacji malarstwa.

Andrzej Groda - Mistrz Swiatta i Kreator Scenicznych Doznan
Aranzacja Realizacja Swiatta Andrzej Groda

Andrzej Groda to uznany muzyk, projektant i realizator Swiatta, ktérego pasja do sztuki Swiecenia i
perfekcji scenicznej wyrdznia go jako jednego z czotowych specjalistéw w branzy. Jego droga
zawodowa to przyktad nieztomnej determinacji i wytrwatosci, tgczacej w sobie artystyczng wrazliwos¢
z umiejetnoéciami biznesowymi. Jako zatozyciel firmy Groda Aranzacja Realizacja Swiatta, od 1992
roku, wyznacza nowe standardy w tworzeniu atmosfery i wizualnych doswiadczeh na scenach w
Polsce i na swiecie.

0Od samego poczatku dziatalnosci, Groda skupia sie na precyzji, klimacie i odpowiednim dostosowaniu
sprzetu, tworzac unikalne, zapadajgce w pamiec realizacje koncertowe. Jego firma, dzieki bogate;j i



starannie dobranej bazie oswietlenia, multimediéw i elementéw scenograficznych, gwarantuje
najwyzszg skutecznos¢ i jakos¢, spetniajgc najbardziej wymagajgce oczekiwania artystéw i widzow.

Przetomem w jego karierze byt spektakl muzyczny Michata Bajora w Teatrze Buffo w 1994 roku,
rezyserowany przez Janusza J6zefowicza, ktéry byt prezentowany w 50 teatrach w catej Polsce. To
wydarzenie stato sie poczatkiem jego wieloletniej pracy jako realizatora i rezysera przedstawien.
Kolejne sukcesy, takie jak musical "Crazy for You" w Teatrze Roma, potwierdzity jego wyjgtkowy
talent. Jako firma, Groda Aranzacja Realizacja Swiatta zrealizowata ponad 100 tras koncertowych,
wspotpracujac z czotowymi polskimi artystami, takimi jak Edyta Bartosiewicz, Hey, Justyna
Steczkowska, Edyta Goérniak, Maanam, Natalia Kukulska, Kayah, Anna Maria Jopek, Republika,
Nosowska, Blue Cafe, taki tan i wielu innych.

Andrzej Groda jest réwniez cztonkiem zespotu rockowego "llicz", ktéry zdobyt uznanie, wygrywajac
koncert , Debiuty” w Opolu w 1988 roku. Jako wyktadowca w ProLights Light School, dzieli sie swoja
bogata wiedzg i doswiadczeniem, inspirujac kolejne pokolenia kreatywnych entuzjastéw sztuki
Swiatta. Jego twdrcza wyobraznia i nieustanne dazenie do doskonatosci zostaty docenione prestizowa
statuetka "Kreatora Sceny Jutra".

Groda nie tylko angazuje sie w dziatania artystyczne, ale réwniez aktywnie uczestniczy w zyciu branzy
jako cztonek Zarzadu Stowarzyszenia Polskich Realizatoréw Swiatta oraz Zarzadu fundacji "Otwarty
Swiat". Jego nieustanne dazenie do doskonato$ci i rozwéj w zawodzie czynia go nie tylko artystg, ale
takze inspirujgcym liderem w swojej dziedzinie.

Anna Grudzinska
Wojewodzki Urzad Ochrony Zabytkéw w Warszawie

Zastepczyni Mazowieckiego Wojewoddzkiego Konserwatora Zabytkdéw, absolwentka architektury
krajobrazu na Katolickim Uniwersytecie Lubelskim Jana Pawta Il w Lublinie. Ukohczyta réwniez studia
podyplomowe z zakresu administracji na Wydziale Prawa i Administracji Uniwersytetu Warszawskiego.
Od 17 lat jest zwigzana z ochrong zabytkéw. Swoje doswiadczenie zawodowe zdobywata w
Wojewddzkim Urzedzie Ochrony Zabytkéw w Lublinie, a nastepnie w Wojewddzkim Urzedzie Ochrony
Zabytkéw w Warszawie. Od 2018 r. byta kierownikiem Wydziatu Zabytkowych Zespotéw Zieleni
MWKZ. Jest urzednikiem mianowanym stuzby cywilnej Il stopnia.

Krzysztof Grudzinski
Spoétka Humanverse

Producent, rezyser, VR artist, petni funkcje Director of Virtual Production w Humanverse. Absolwent
Atelier Scenariuszowego Canal+/ w Warszawskiej Szkole Filmowej, obecnie wyktadowca tej uczelni.

Ma wieloletnie doswiadczenie w projektach realizowanych na silnikach UNREAL i Unity oraz przy
rezyserii sesji w technice motion capture. Doswiadczenie zdobywat, rezyserujac i produkujgc gry video
i interaktywne filmy, m.in. ,Apocalipsis - Harry at the end of the world”, ,,Aida”, ,Poopin”, czy , This is
the Zodiac Speaking”. Jest réwniez producentem kilkunastu VR-owych produkcji, w tym ,,Barnfinders
VR” - polskiego hitu stworzonego na silniku unreal. Jego gry sg dostepne wielu platformach. Zajmowat
sie réwniez rezyserig, produkcja i kreowaniem projektéw metaverse, VR i augumented reality, m.in.
dla: Muzeum Polin, Dubai Museum, , Asz dziennik”, Radio Eska. Ma na swoim koncie projekty filmowe i
artystyczne. We wspoétpracy z Laboratorium Nowych Narracji VNLAVB/PWSTIF zrealizowat



interaktywne operowe doswiadczenie ,Umarte Miasto”. Pracuje takze jako rezyser reklam i
teledyskow (Baranovski, Sara James, Doda). W 2021 r. premiere miat wyprodukowany przez niego,
nagrodzony na wielu festiwalach, film fabularny ,Magdalena” (premiera, festiwal w Gdyni w 2021 r.).
W 2024 r. premiere miat jego debiut rezyserski, film ,Smier¢ Frajera”, zrealizowany w ramach studio
Munka. Zdobywca nagrdd i nominacji, m.in. na festiwalach Klubu Twércéw Reklamy, Golden Drum czy
Yach Film Festiwal. Absolwent Atelier Scenariuszowego Canal+/. Wyktadowca Warszawskiej Szkoty
Filmowej.

dr Dorota Iwaniuk
Zamek Krolewski w Warszawie-Muzeum

Konserwatorka dziet sztuki z 17-letnim doswiadczeniem, w tym 8 lat ze sztukg wspétczesna.
Absolwentka Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie. Specjalizuje sie w konserwacji obrazéw
sztalugowych, malowidet Sciennych oraz rzezby polichromowanej. Uczestniczyta w pracach
konserwatorsko-restauratorskich m.in. przy obrazach wielkoformatowych takich malarzy jak ).
Matejko, M. Altomonte, M. Bacciarelli, J. Kossak czy J. Kubicki. Jest autorka eseju ,Warsztat artystyczny
Jana Matejki w Swietle relacji przyjaciét malarza, badaczy jego twérczosci oraz badanh
technologicznych” w katalogu wystawy ,Matejko nieznany” oraz artykutu ,Burzliwe losy i
problematyka konserwatorska Kazania Skargi Jana Matejki (...)” w ,Kronice Zamkowej”.

Sonia Kisza

Historyczka sztuki, edukatorka i popularyzatorka wiedzy o sztuce, zatozycielka profilu ,Histeria
sztuki”. Autorka ksigzki ,Histeria sztuki. Niemy krzyk obrazéw” (2024), w ktérej odkrywa zapomniane
kobiece narracje w sztuce i demaskuje patriarchalne schematy w historii malarstwa i rzezby. Przez
feministyczne odczytania znanych dziet, pomaga odbiorcom zrozumie¢ sztuke na nowo.

prof. Patryk Kot
Liverpool School of Tropical Medicine

Absolwent Liverpool John Moores University z tytutem licencjata (z wyr6znieniem) w dziedzinie
technologii komputerowej, magistra w dziedzinie projektowania systeméw mikroelektronicznych oraz
doktoratu na postawie rozprawy ,Mozliwos¢ wykorzystania fal EM do okreslania zawartosci wilgoci i
czynnikdéw wptywajgcych na pomiary w tkaninach budowlanych”, obronionej w 2017 r. Od 2016 .
pracowat jako asystent naukowy w Built Environment and Sustainable Technologies (BEST) Research
Institute, zajmujac sie technologiami czujnikéw w opiece zdrowotnej, czujnikami podwodnymi i
energig z odpaddéw. W 2017 r. zostat starszym wyktadowca w dziedzinie inzynierii lgdowej, a w 2019 r.
zostat czytelnikiem w dziedzinie technologii czujnikdw na Liverpool John Moores University w ramach
szkoty inzynierii lagdowej i sSrodowiska zbudowanego. W 2021 r. zostat profesorem technologii
czujnikéw mikrofalowych i zastepca dyrektora BEST Research Institute, prowadzac jednoczesnie wiele
finansowanych zewnetrznie projektéw badawczych w zakresie monitorowania stanu konstrukgji,
charakteryzacji materiatéw i opieki zdrowotne;.



prof. Robert Kotowski
Muzeum Narodowe w Kielcach, Uniwersytet Warszawski, ICOM Polska

Historyk, muzealnik, nauczyciel akademicki. Od 2009 r. petni role dyrektora Muzeum Narodowego w
Kielcach, a od 2021 r. wiceprzewodniczgcego Prezydium Miedzynarodowej Rady Muzeum - ICOM
Polska. Jest wyktadowcg i kierownikiem Katedry Badan nad Instytucjami Dziedzictwa Narodowego na
Wydziale Dziennikarstwa, Informacji i Bibliologii Uniwersytetu Warszawskiego. Jest cztonkiem wielu
rad muzeéw, zas$ w latach 2016-2020 zasiadat w Radzie ds. Muzedw i Miejsc Pamieci przy Ministrze
Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Jest autorem licznych publikacji z zakresu historii i muzeologii,
prekursorem i propagatorem muzeoterapii w Polsce.

dr inz. Piotr Z. Koztowski
Politechnika Wroctawska

Wyktadowca Katedry Akustyki, Multimedidw i Przetwarzani Sygnatéw Politechniki Wroctawskiej.
Zatozyciel i gtéwny projektant w PAK - Pracownia Akustyczna Koztowski, odpowiedzialnej za projekty
technologiczne (ochrona przeciwdzwiekowa, akustyka wnetrz, nagtosnienie, oswietlenie, mechanika)
dziesigtek obiektéw widowiskowych w tym m.in.: NOSPR (Narodowa Orkiestra Symfoniczna Polskiego
Radia w Katowicach), Opera Wroctawska, Opera na Zamku w Szczecinie, Filharmonia Sudecka w
Watbrzychu, Teatr Rozrywki w Chorzowie, sale koncertowe akademii i szkét muzycznych i wielu
innych. Konsultuje warstwe akustyczng i dZzwiekowa spektakli.

Aleksandra Kresowska
Muzeum Warszawy

Historyczka sztuki, absolwentka Instytutu Historii Sztuki UW, wyktadowczyni, edukatorka muzealna,
varsavianistka i przewodniczka po Warszawie. Od 2013 roku wspoétpracuje z Muzeum Narodowym w
Warszawie, Muzeum tazienki Krolewskie i Zamkiem Krélewskim. Autorka wykfaddw, spaceréw
miejskich i spotkan popularyzujacych historie sztuki. Koordynowata programy edukacyjne w Muzeum
Narodowym w Warszawie i Art Box Experience w Fabryce Norblina. Od 2024 r kierowniczka Dziatu
Edukacji Muzeum Warszawy.

dr Seweryn Kuter
Muzeum Fryderyka Chopina

Doktor nauk humanistycznych w dyscyplinie naukowej historia sztuki, wyktadowca, kustosz
dyplomowany, kurator wystaw. W latach 2009-2019 kierownik Dziatu Wystaw i Promocji w Muzeum
Nadwiélanskim w Kazimierzu Dolnym, w latach 2019-2020 kierownik Dziatu Sztuki w Muzeum Slgskim
w Katowicach oraz petnomocnik dyrektora. Od 2020 r. kieruje Muzeum Fryderyka Chopina w
Narodowym Instytucie Fryderyka Chopina, skupiajgc sie na projektach wystawienniczych i
badawczych promujgcych dziedzictwo chopinowskie

Mateusz Labuda



ARTBOX Experience

Menadzer kultury, fundraiser, edukator. Wspéttworca i wiceprezes zarzadu Art Box Experience -
pierwszej w Polsce przestrzeni immersyjnej (2021 - obecnie). W latach 2011-2018 wicedyrektor
Muzeum Narodowego w Warszawie, a w latach 2018-2021 Muzeum Warszawy. W latach 1991 - 2010
petnil funkcje menadzera zespotu Maanam. Absolwent politologii Wyzszej Szkoty Stosunkéw
Miedzynarodowych i studiéw General MBA Politechniki Warszawskiej. Cztonek Komisji Rewizyjnej
Polskiego Komitetu ICOM.

Weronika Litwin
Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN

Kierowniczka dziatu pozyskiwania funduszy Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN, zwigzana z
muzeum od 2014 r. Zajmuje sie przede wszystkim pozyskiwaniem srodkéw ze Zrédet
instytucjonalnych, w tym z funduszy unijnych. Od 2020 r. wspétpracuje z Narodowym Instytutem
Muzedw, dla ktérego opracowuje materiaty dotyczace pozyskiwania srodkéw na dziatalnos¢ muzedw
oraz prowadzi szkolenia z tej dziedziny. Swojg droge zawodowg rozpoczeta w sektorze pozarzadowym,
gdzie realizowata projekty zwigzane z ochrong dziedzictwa kulturowego. Ukonczyta historie sztuki na
Uniwersytecie Warszawskim oraz podyplomowe studia z zarzadzania w kulturze w Szkole Gtéwne;j
Handlowej.

dr inz. Stawomir tapinski
Politechnika Warszawska

Adiunkt w Katedrze Geodezji Inzynieryjnej i Systemoéw Pomiarowo-Kontrolnych na Wydziale Geodez;ji i
Kartografii Politechniki Warszawskiej. Stopieh doktora w dyscyplinie inzynieria ladowa i transport
uzyskat z wyréznieniem w 2019 r. na Wydziale Geodezji i Kartografii Politechniki Warszawskiej. Jest
autorem lub wspétautorem ponad piecdziesieciu publikacji naukowych i wystapien konferencyjnych
zwigzanych z analizg i wykorzystaniem klasycznych geodezyjnych danych pomiarowych, pomiaréw
przemieszczen, analizy niezawodnosci i wrazliwosci konstrukcji pomiarowych. Wyktadowca na
kierunku Geodezja i Kartografia na studiach inzynierskich i magisterskich. Brat udziat w pracach
pomiarowo-badawczych podczas 39. Wyprawy Polarnej na Polskg Stacje Antarktyczng im. Henryka
Arctowskiego na Wyspie Kréla Jerzego, w ramach ktérej otrzymat Nagrode Rektora (Zespotowa) za
dziatalnos¢ organizacyjna. Brat udziat w pracach wielu komisji wydziatowych, senackich, uczelnianych,
organizacjach krajowych czy komitetdw organizacyjnych konferencji naukowych.

Karolina Maciaszek

Bank Pekao S.A.

Ekspert obszaru public relations i marketingu. W Banku Pekao S.A. kierowata Biurem Komunikacji,
Biurem Content Marketingu, a obecnie kieruje Zespotem ds. Nowych Technologii w Pionie Bankowosci
Prywatnej i Produktéw Inwestycyjnych. Wspéttworzyta m.in. projekty z zakresu art brandingu,
tokenizacji i archiwizacji sztuki z wykorzystaniem nowych technologii.


https://repo.pw.edu.pl/info/affiliation/WUT-ca3ee227-2664-40cc-aa83-4ba9da84cb3c?ps=20&tab=&title=Faculty+of+Geodesy+and+Cartography&lang=pl&pn=1&cid=1624828
https://repo.pw.edu.pl/info/affiliation/WUT-ca3ee227-2664-40cc-aa83-4ba9da84cb3c?ps=20&tab=&title=Faculty+of+Geodesy+and+Cartography&lang=pl&pn=1&cid=1624828

mgr inz. arch. Anna Marek
Digital Building Data/Politechnika Krakowska

Absolwentka Wydziatu Architektury Politechniki Krakowskiej (2009 - 2014), absolwentka
Podyplomowych Studiéw Konserwacji Zabytkéw Architektury i Urbanistyki Politechniki Krakowskiej
(2014-2015) oraz Studiéw Podyplomowych z zakresu Badan i Analiz Architektury Historycznej
(2017-2022) - dyplomowany badacz architektury. Nauczyciel akademicki w Katedrze Geometrii
Wykresinej i Technologii Cyfrowych Wydziatu Architektury Politechniki

Krakowskiej. Opiekunka studenckich projektéw naukowych. Wieloletnia trenerka programéw
komputerowych wspomagajacych prace projektantéw w tym oprogramowania BIM.

Zatozycielka firmy Digital Building Data. Menagerka i koordynatorka BIM wielobranzowych projektéw
architektonicznych w Polsce i za granica. Obszary zainteresowan i badan naukowych to digitalizacjia
obiektéw zabytkowych oraz wykorzystanie wspétczesnych metod cyfrowych do obrazowania i
udostepniania obiektéw zabytkowych.

Pasjonatka historii architektury, obiektéw historycznych, podrézy, a takze mitos$niczka psow.
dr inz. Jakub Markiewicz
Politechnika Warszawska, Wydziat Geodezji i Kartografii

Adiunkt w Zaktadzie Fotogrametrii, Teledetekcji i Systemow Informacji Przestrzennej na Wydziale
Geodezji i Kartografii Politechniki Warszawskiej. Absolwent tej uczelni, gdzie uzyskat stopief doktora
nauk technicznych w 2018 r. Jego specjalizacja obejmuje wizje komputerowg, fotogrametrie i
geodezje, techniki TLS w zarzadzaniu i ochronie dziedzictwa kulturowego, archiwalng dokumentacje
wieloZrédtowg i wieloczasowg, modelowanie 3D i wizualizacje 3D, chmury punktéw i przetwarzanie
danych geoprzestrzennych, dokumentacje fotogrametryczng/architektoniczng i archeologiczng oraz
integracje danych do réznych celéw. Jest cztonkiem wielu towarzystw i organizacji zawodowych, m.in.:
CIPA Heritage Documentation (cztonek zwyczajny), Rady Doradczej Polskiego Towarzystwa
Fotogrametrii i Teledetekcji, Computer Applications and Quantitative Methods in Archaeology - Poland
(CAA Poland), Stowarzyszenia Geodetéw Polskich (SGP).

prof. Jacek Martusewicz
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie

Konserwator, wyktadowca, prorektor ds. naukowych Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.
Absolwent tej uczelni, jej wieloletni pracownik. Specjalizuje sie w konserwacji kamienia i ceramiki -
zwigzanej, gtéwnie z architektura, przede wszystkim zabytkowych oktadzin sciennych (flizy
holenderskie, azulejos), ceramiki ogrodowej i piecéw kaflowych. Problematyce tej poswiecit liczne
publikacje i wystgpienia. Wspotpracuje w tym obszarze z tak znaczacymi instytucjami panstwowymi
jak Muzeum Patfacu Kréla Jana lll w Wilanowie, a takze z prywatnymi kolekcjonerami. Ponadto
uczestniczyt w misjach archeologicznych w krajach Bliskiego Wschodu i pracach konserwatorskich w
Ameryce Potudniowe;j.



Tomasz Michaldo
Panstwowe Muzeum Auschwitz-Birkenau

Kustosz, historyk (specjalnos¢ judaistyka). Ukonczyt takze studia podyplomowe w zakresie muzeologii.
W Panstwowym Muzeum Auschwitz-Birkenau pracuje od 2011 r., najpierw jako przewodnik, a od 2013
r. ja ko kierownik Metodyki Oprowadzania. Koordynujacej prace okoto 340 przewodnikéw w
Panstwowym Muzeum Auschwitz-Birkenau, w tym proces ksztatcenia nowych przewodnikédw oraz
rozwijanie kompetencji przewodnikéw, ktérzy wspétpracujg z Muzeum. Od 2020 do 2023 .
koordynator projektu zwiedzania online przygotowywanego przez Panstwowe Muzeum Auschwitz-
Birkenau, Fundacje Auschwitz-Birkenau oraz izraelskie firmy AppsFlyer oraz Diskin Ltd. W ramach
projektu odpowiedzialny m.in. za zawartos¢ merytoryczna oraz przygotowanie przewodnikéw do
oprowadzania zdalnego.

Daniel Mituta
Arcysztuka, Zamek Krolewski w Warszawie - Muzeum

Historyk i teoretyk sztuki, zajmujacy sie wptywem sztuki na wspétczesne spoteczenstwo oraz roli
instytucji kultury w dynamicznie zmieniajgcym sie Swiecie. Doradca w zakresie wizerunku muzeodw i
instytucji kulturalnych. Ekspert w tgczeniu kultury z biznesem, tworzy koncepcje wystaw i projektow
artystycznych, dbajgc zaréwno o ich merytoryczny, jak i wizualny aspekt. Wspétpracuje z uczelniami
artystycznymi, wspierajgc mtodych twércow w rozwoju kariery oraz wejsciu na rynek sztuki.

Marcin Mitzner
Agencja kreatywna , Ale Granda”

Dyrektor programowy w agencji Ale Granda, trener STOP i twdrca ponad 450 gier edukacyjnych,
wyktadowca. Absolwent Instytutu Stosowanych Nauk Spotecznych, Akademii Pedagogiki Specjalnej i
Szkoty Treningu Grupowego. Realizowat projekty grywalizacyjne, m.in.: dla Narodowego Centrum
Kultury, Muzeum Historii Polski, Fundacji Orange, Centrum Edukacji Obywatelskiej, Fundacji Cata
Polska Czyta Dzieciom czy Instytut Pileckiego w Berlinie. Laureat Warszawskiej Nagrody Edukacji
Kulturalnej, Mazowieckiego Impulsu Kultury i Stonecznikéw Czasu Dzieci. Wykfada na Akademii
Gorniczo-Hutniczej oraz w Warszawskim Centrum Innowacji Edukacyjno-spotecznych i Szkolen. Autor
tekstow na temat gier, ich zastosowania i popularyzacji dla m.in.: ,Tekstualiéow”, ,Labib” czy ,Nocy
Bibliotek”.

Aldona Modrzewska
Muzeum Historii Zydéw Polskich Polin

Muzealniczka, dyplomowana mediatorka, certyfikowana kierowniczka projektéw, wyktadowczyni,
obecnie Kierowniczka Dziatu Zbioréw Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN. W latach 2009-2016
inwentaryzatorka w Zamku Krélewskim w Warszawie - Muzeum, gdzie stowrzyta Pracownie
Digitalizacyjnej i Udostepniania Zbioréw i stata sie autorkg pierwszego katalogu online w tej instytucji.
Od 2016 r. kierowniczka Dziatu Zbioréw Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN, odpowiedzialna za



merytoryczny rozwdj kolekcji i pozyskiwanie obiektow, nadzoér nad ewidencjonowaniem,
dokumentowaniem i opracowywaniem kolekcji. Odpowiada za wdrazanie brytyjskiego standardu
zarzgdzania zbiorami SPECTRUM 4.0. Koordynuje projekt ,Zbiory na kétkach” (2020-2024),
wspierajacego digitalizacje i udostepnianie zbioréw dziedzictwa zydowskiego ponad 25 regionalnych
muzedw. Wspotzatozycielka Polskiego Stowarzyszenia Inwentaryzatoréw Muzealnych (PSIM) i od 2015
r. aktywna cztonkini, w tym prezeska zarzadu (2018-2020). W PSIM odpowiadata za upowszechnianie
standarddw praktyki zawodowej i wsparcie rozwoju zawodowego inwentaryzatoréw w muzeach.
Organizatorka kilkunastu szkolen, konferencji, autorka lub redaktorka kilkudziesieciu publikacji,
wzoréw dokumentdw i dobrych praktyk w zakresie zarzgdzania zbiorami muzealnymi. Z wyksztatcenia
absolwentka studiow MBA-SGH, kierunku historia sztuki na Uniwersytecie im. Kardynata Stefana
Wyszynskiego i kulturoznawstwa na Uniwersytecie £ddzkim. Wyktadowczyni na studiach
podyplomowych ,,Nowe media w instytucjach dziedzictwa kulturowego” na Uniwersytecie
Warszawskim. Cztonkini Rady ds. Muzeéw i Miejsc Pamieci Narodowej przy Ministrze Kultury i
Dziedzictwa Narodowego w kadencji 2020-2023 oraz 2024-2027.

Mateusz Morski
Firma Trias AVI

Dyrektor kreatywny w firmie Trias AVI, projektant i rysownik spetniajgcy sie twdrczo w obszarze
architektury, urbanistyki i sztuki. Doswiadczenie projektowe zdobywat w uznanych polskich
pracowniach architektonicznych oraz kreatywnych. Wspéttworzyt koncepcje instalacji artystycznych,
wystaw oraz scenografii dla instytucji kultury i oswiaty, takich jak: Muzeum Warszawy, Centrum
Scenografii Polskiej w Muzeum Slaskim w Katowicach, Uniwersytet Warszawski, Uniwersytet
Warminsko-Mazurski, Polski Komitet Olimpijski, Narodowe Muzeum Morskie w Gdansku, Muzeum ||
Wojny Swiatowej w Gdansku, Design Centrum Kielce czy Muzeum Inzynierii Miejskiej w Krakowie. W
ciggu wielu lat swojej dziatalnosci twoérczej wyksztatcit spdjny i rozpoznawalny jezyk artystyczny.
Obecnie zwigzany z pracownig TRIAS AVI, w ktérej prowadzi Dziat Kreatywny odpowiedzialny za
przygotowywanie koncepcji wystaw muzealnych oraz centréw nauk.

tukasz Olender
Degen House

Wspétzatozyciel firmy Degen House oraz kilku innych projektéw w branzy blockchain. Doswiadczony
konsultant ds. rozwoju dla startupéw oraz korporacji w sektorze blockchain. Odpowiedzialny za
Growth Marketing w Properly Studio - jednym z wiodgcych na Swiecie studio design specjalizujgcym
sie w branzy blockchain. Aktualnie w swoich dziataniach skupiony na tgczeniu tradycyjnego biznesu z
technologiag blockchain, pomagajgc organizacjom w skutecznej transformacji cyfrowej i adopcji
rozwigzan zdecentralizowanych

Anna Orzet

Muzeum Narodowego w Krakowie, Dziat Edukacji

absolwentka historii sztuki i edukatorka muzealna. W Muzeum Narodowym pracuje od 2010 roku.
Tworzy programy edukacyjne towarzyszace wystawom statym i czasowym dla réznych grup
odbiorczych. Wspétkuratorka eksperymentalnej wystawy "Moc Muzeum", dotyczacej percepcji sztuki.
Obecnie w Dziale Edukacji kieruje Zespotem ds. Wspétpracy z Publicznoscia, gdzie odpowiada za



inicjowanie badan publicznosci. W pracy zawodowej interesuja ja relacje miedzy osobami
uczestniczacymi w procesie edukacyjnym. Prywatnie mitosniczka ogrodnictwa i gérskich wycieczek.

Anna Osiadacz
Fundacja Koncept Kultura

Prezeska Fundacji Koncept Kultura, dyrektor generalna Immersion Festival — wydarzenia na styku
kultury, technologii i biznesu, jedynego w Polsce wydarzenia poswieconego w 100% sztuce i edukacji
z wykorzystaniem technologii XR. Producentka filméw i doswiadczen VR, animatorka kultury,
edukatorka.

Doswiadczona menedzerka kultury, pomystodawczyni i koordynatorka licznych wystaw, projektéw
kulturalnych oraz ogélnopolskich akcji edukacyjnych i spotecznych, producentka, scenarzystka i
rezyserka filméw oraz interdyscyplinarnych widowisk. Twoérczyni jednej z pierwszych w Polsce (2009
r.) strategii partycypacyjnych rozwoju kultury dla Milanéwka, gdzie petnita funkcje dyrektorki domu
kultury. Przez 5 lat kierowata zespotem promujgcym dziatania i budujgcym spotecznos¢ wokét
Muzeum J6zefa Pitsudskiego w Sulejéwku, realizujgc akcje spoteczne z udziatem kilkusettysieczne;j
publicznosci (m.in. ,Mamy Niepodlegta!”). Promotorka wspétpracy miedzysektorowej, ktérg realizuje
w praktyce, tgczac w swoich dziataniach potencjat sektora publicznego, prywatnego i spotecznego.
Organizatorka konferencji i warsztatéw dotyczgcych wspétpracy instytucji kultury, samorzgdow,
organizacji pozarzagdowych i biznesu w projektach wykorzystujgcych nowe media w kulturze i
edukacji.

Za wykorzystanie nowoczesnych technologii w promowaniu kultury i historii wyrézniona w Il edycji
ogdlnopolskiego konkursu ,Polka XXI wieku”. Odznaczona przez Prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej
medalem Polonia Rediviva za zastugi w edukacji i kulturze w ramach obchoddw 100-lecia odzyskania
niepodlegtosci.

Absolwentka pedagogiki oraz psychologii komunikacji medialnej. Stypendystka projektu ,International
Visitor Leadership Program” realizowanego przez Departament Stanu USA we wspotpracy z Ambasada
Stanéw Zjednoczonych w Warszawie oraz Polsko-Amerykanska Fundacjg Wolnosci i Fundacjg Szkota
Lideréw w temacie ,Wptyw kultury na rozwéj lokalnej spotecznosci”.

inz. Krzysztof Osiewicz
Narodowy Instytut Muzedéw

Kierownik Dziatu Ochrony Zbioréw Publicznych w Narodowym Instytucie Muzedw (NIM). Absolwent
studiow inzynierskich Wojskowej Akademii Technicznej. Obszar jego pracy zawodowej obejmuje
ochrone zbioréw publicznych i zabytkéw. Prelegent réznorodnych szkoleh poswieconych ochronie
zbioréw publicznych oraz seminariéw zwigzanych z bezpieczehstwem muzedw i zabytkédw, zaréwno w
kraju jak i zagranica. Wspétautor publikacji wydanych w serii ,,Szkolenia Narodowego Instytutu
Muzealnictwa i Ochrony Zbioréw", ,Biblioteki Narodowego Instytutu Muzealnictwa i Ochrony Zbioréw”.
W latach 2014-2021 rzeczoznawca Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego w specjalizacji
zabezpieczenia techniczne zabytkdw. Cztonek International Committee for Museum Security ICMS
ICOM.



Tomasz Patka
Digital Building Data/ BIM Monuments

Architekt, manager BIM, zatozyciel Digital Building Data oraz BIM Monuments. Wspétpraca w obszarze
integracji informacji w budownictwie i wsparcie w projektach inwestycyjnych z czotowymi
pracowniami architektonicznymi oraz inwestorami w Polsce i Europie.

Absolwent Wydziatu Architektury Politechniki Krakowskiej (2007-2012). Wspétorganizator wielu
wydarzen studenckich i kulturalnych, wspétpraca m.in. z OSSA, Instytutem Architektury, Muzeum
Narodowym w Krakowie oraz licznymi organizacjami studenckimi i stowarzyszeniami.

Manager i koordynator BIM projektow w Polsce oraz zagranica zwigzanych z digitalizacja budynkéw,
szczegdlnie obiektéw zabytkowych (réwniez budynkéw znajdujacych sie na Swiatowej Liscie UNESCO)
Gtéwne obszary zainteresowania to modelowanie i integracja informacji o budynku ( w oparciu o
modele BIM) oraz precyzyjne pomiary obiektéw.

Uczestnik i prelegent wielu konferencji BIM szczegdlnie dotyczacych obiektéw zabytkowych takich
jakj: Wykorzystanie Technologii Cyfrowych w dokumentowaniu Dziedzictwa, Nowe Oblicze BIM.
Pasjonat patacow, zabytkowych konstrukcji drewnianych oraz réznych typdw roweréw.

Piotr Patynowski
Geotronics Dystrybucja

Specjalista w dziedzinie skanowania laserowego i fotogrametrii. W firmie Geotronics Dystrybucja od
ponad 3 lat. Swoimi dziataniami rozwija i popularyzuje technologie naziemnego i lotniczego
skanowania laserowego w wielu branzach gospodarki. Absolwent Geodezji i Kartografii na
Uniwersytecie Przyrodniczym we Wroctawiu. Jego doswiadczenie i rozwdj zawodowy zaczety sie juz w
trakcie trwania studiéw, gdzie jako technik pracowat w projekcie badawczym EPOS-PL+. Ma na swoim
koncie wystgpienia na konferencjach ogdlnopolskich oraz miedzynarodowych, gdzie prezentowat
wyniki swoich autorskich badan.

dr Elzbieta Pilecka-Pietrusinska
Muzeum Narodowe w Warszawie

Konserwatorka malarstwa i rzezby polichromowanej; absolwentka Akademii Sztuk Pieknych w
Warszawie; od 1988 r. pracuje w Muzeum Narodowym w Warszawie w dziale Konserwacji Zbioréw, a
od 2016 r. na stanowisku kierownika Pracowni Badan i Ochrony Muzealidw; uzyskata doktorat na
Wydziale Technologii Drewna Szkoty Gtdwnej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie. Wykonuje
konserwacje i badania dziet sztuki, m.in. zastosowania ultradzwiekéw i metody radiometrycznej do
oceny zniszczeh drewna zabytkowego, czy technologii obrazéw. W latach 2017-2020 byta
rzeczoznawcg Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Wraz z dr. hab. Marcinem Karbarzem i dr
Klaudig Kaniewskg, Uniwersytet Warszawski, jest wspotwynalazcg nowej metody usuwania masy
woskowo-zywicznej z ptécien malarskich za pomocga organozelu i mieszaniny czyszczacej, ktéra w
2024 r. uzyskata europejska ochrone

dr Marcin Pietuch



Scenograf. Absolwent Wydziatu Konserwacji i Restauracji Dziet Sztuki ASP w Krakowie.
Doktorat na Wydziale Scenografii ASP w Warszawie.

Twérczo pracuje od 1994 r., projektuje ekspozycje narracyjne, wystawy muzealne, wystawy
interaktywne; réwniez autorem kilkuset scenografii telewizyjnych.

Zaprojektowane przez niego ekspozycje i scenografie przenoszg widza w jego wyobrazni do réznych
Swiatow. Kontekstem rozgrywajgcych sie w nich akcji jest miejsce, z ktorym wystawa - instalacja
scenograficzna jest scisle zwigzana. Instalacja scenograficzna poprzez zestawienie symbolicznych
obrazdw, koloréw, dzwiekdw staje sie planem, na ktérym rozgrywa sie akcja wczesniej wymyslonego
spektaklu. To wiasnie takie powigzanie buduje gtéwne zatozenia merytoryczne, jak i artystyczne jego
projektow.

Marta Piwowarska
Fundacja Kultura Bez Barier
Edukuje i tworzy dostepnos¢ z ramienia Fundacji Kultury bez Barier.

Tworzy audiodeskrypcje filmowe, teatralne, promocyjne. Pisze i koordynuje projekty lokalne i
miedzynarodowe, od 2020 roku wspoétkoordynuje Festiwal Kultury bez Barier. Prowadzi instytucje
kultury przez wdrazanie dostepnosci, mapowanie potrzeb, zwiekszanie kompetencji. Ma za sobg role
eksperta i tutora w projekcie "Kultura bez barier" organizowanym przez PFRON i Ministerstwo Kultury i
Dziedzictwa Narodowego. Specjalizuje sie w dostepnosci informacyjno-komunikacyjnej.

dr inz. Sebastian Rézycki
Politechnika Warszawska, Wydziat Geodezji i Kartografii

Absolwent Wydziatu Geodezji i Kartografii Politechniki Warszawskiej. Pracownik GiK PW od 2000 roku,
a od 2010 roku pracownik naukowo-dydaktyczny.

W 2015 roku uzyskat z wyréznieniem stopien doktora nauk technicznych. W swojej pracy naukowej
zajmuje sie zagadnieniami badawczymi z zakresu Teledetekcji (w szczegdlnosci geometrycznymi
aspektami opracowania wysokorozdzielczych zdje¢ satelitarnych) oraz Systeméw Informacji
Przestrzennej (w zakresie wykorzystania SIP w zarzadzaniu kryzysowym, zastosowania wolnhego
oprogramowania w nauczaniu SIP).

0Od 2013 roku wykorzystuje archiwalne i aktualne zdjecia lotnicze, dane ze skaningu laserowego,
materiaty kartograficzne oraz metody geofizyczne w badaniach obozéw zagtady, koncentracyjnych i
pracy z okresu Il wojny Swiatowej.

Wspétpracuje m. in. z Muzeum w Treblince, Komisjg Rabiniczng ds. Cmentarzy, Muzeum Historycznym
Miasta Krakowa oraz z Instytutem Pamieci Narodowej (biegty w dziedzinie Fotogrametrii, Geodezji i
Kartografii).

W latach 2016 - 2024 kierowat multidyscyplinarnymi badaniami prowadzonymi na obszarach obozéw
zagtady i pracy w Treblince, Betzcu oraz Chetmnie nad Nerem.



ptk. Krzysztof Satacinski
Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego

Prezes Polskiego Komitetu Btekitnej Tarczy, cztonek Polskiego Komitetu Narodowego ICOMOS, radca w
Ministerstwie Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Putkownik Wojska Polskiego w stanie spoczynku,
ekspert ds. bezpieczenstwa dziedzictwa kultury oraz miedzynarodowego prawa humanitarnego
konfliktéw zbrojnych. Cztonek Komisji do Spraw Upowszechniania Miedzynarodowego Prawa
Humanitarnego przy Zarzadzie Gtéwnym Polskiego Czerwonego Krzyza oraz Zespotu do Spraw
Upowszechniania Miedzynarodowego Prawa Humanitarnego. Koordynator dziatan w Ministerstwie
Kultury i Dziedzictwa Narodowego w obszarze ochrony dziedzictwa kultury Iraku i Afganistanu w
ramach misji Wojska Polskiego. W czasie wykonywania obowigzkoéw byt w Iraku i Afganistanie.
Inicjator dziatah na rzecz powstania oraz funkcjonowania Miedzynarodowego Osrodka Szkolenia i
Badan nad Dziedzictwem Kultury w Zagrozeniu. Autor wielu publikacji naukowych i opracowan
dotyczacych prawnych aspektédw ochrony dziedzictwa kultury na wypadek konfliktu zbrojnego i
sytuacji kryzysowych.

dr hab. Katarzyna Sanak-Kosmowska, prof. UEK
Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie

Teoretyczka marketigu, doktor habilitowana nauk ekonomicznych, autorka kilkudziesieciu prac z
zakresu marketingu i public relations. Adiunktka w Katedrze Marketingu Uniwersytetu Ekonomicznego
w Krakowie. W swoich badaniach zajmuje sie gtéwnie problematyka komunikacji marketingowej,
psychologig zachowan konsumenckich oraz e-marketingiem. Zajmowata sie m.in. badaniami wptywu
reklamy na konsumentdw, zapamietywaniem reklam, btedami poznawczymi, manipulacjg oraz
technikami perswazji w reklamie, badata otwarte innowacje oraz crowdsourcing. Cztonkini Polskiego
Naukowego Towarzystwa Marketingu (2017), AMA American Marketing Association (2018),
Stowarzyszenia Rzecznicy Nauki (2018), Ukrainian Marketing Association (2020) oraz Polskiego
Towarzystwa Ekonomicznego (2022).

Agata Sitko
Group AV

Od ponad 25 lat faczy pasje z praca realizujac liczne projekty w branzy multimedialnej. Kazdy nowy
projekt to wyzwanie i motywacja do poszukiwania najnowszych technologii i rozwigzan. W 2010 roku
zrealizowany projekt wystawy narracyjnej, Rynek Podziemny w Krakowie, jako Koordynator projektu
rozpoczat nowy rozdziat w pracy. Przez prawie 15 lat uczestniczytam w realizacji wielu projektéw
muzealnych takich: Muzeum Katynskie, Muzeum Pienigdza, Muzeum Historii Radomia, wystawa stata
w Patacu Krasinskich w Warszawie.

Kazdy projekt to praca catego zespotu i to sprawi mi najwiekszg rados¢ - moc wspétpracowac z tak
wieloma osobami, bardzo czesto tak innymi, ale tworzgcymi wspdline i niepowtarzalne dzieto. Od 8 lat
wspottworzy z sukcesem projekt pod nazwg Group AV Sp. z 0.0.

prof. dr hab. inz. Robert Sitnik



Politechnika Warszawska

Wyktadowca, dziekan Wydziatu Mechatroniki Politechniki Warszawskiej. Jego zainteresowania
naukowe dotyczg obrazowania tréjwymiarowego (3D) obiektédw statycznych i dynamicznych. Zajmuje
sie rowniez rozwijaniem algorytméw do przetwarzania danych 3D oraz ich wykorzystaniem w
medycynie, inzynierii i dokumentacji dziedzictwa kulturowego. Jego dziatania skupiajg sie ha rozwoju
catosciowych rozwigzan aplikacyjnych dostosowanych i przeznaczonych do konkretnych zastosowan.
Jest autorem i wspétautorem wielu publikacji naukowych i komunikatéw konferencyjnych - w tym
kilkudziesieciu artykutéw z list czasopism recenzowanych z IF. Kierownik wielu projektéw krajowych i
zagranicznych z zakresu obrazowania 3D; sg to projekty zaréwno naukowe, jak i wdrozeniowe.

dr hab. Magdalena Sobocinska, prof. UEW i Szkoty Filmowej w todzi
Uniwersytet Ekonomiczny we Wroctawiu/Szkota Filmowa w todzi

Specjalizuje sie w problematyce zwigzanej z funkcjonowaniem sfery kultury, zastosowaniami nowych
technologii, badaniami marketingowymi i zréwnowazonym rozwojem. Jest autorka i wspétautorka
ponad 220 publikacji wydanych w formie monografii, rozdziatbw w monografiach oraz artykutéw. Za
prace doktorskg pt. ,Zachowania konsumentéw na rynku ddbr kultury” otrzymata nagrode Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego. Monografia habilitacyjna jej autorstwa: ,Uwarunkowania i perspektywy
rozwoju orientacji rynkowej w podmiotach sfery kultury” zostata wyrézniona w konkursie na prace
naukowe przez Komitet Nauk Organizacji i Zarzgdzania PAN. Jest petnomocnikiem Rektora
Uniwersytetu Ekonomicznego we Wroctawiu ds. wspétpracy z Polsko-Czeska Asocjacjg Uniwersytetow i
cztonkiem Zarzadu Polskiego Naukowego Towarzystwa Marketingu.

Michat Skoraszewski
Emedway Sp. z o.0.

Wspotwiasciciel i prezes zarzadu firmy Emedway, startupu zajmujacego sie produkcja gier
komputerowych pod szyldem Medway Games. Z wyksztatcenia magister inzynier informatyki, ktory
Swojg kariere zaczynat ponad 18 lat temu, pracujgc w dziatach kreatywnych wiodgcych firm IT.
Zamitowanie do kultury oraz inzynieryjne wyksztatcenie wykorzystat przy wspéttworzeniu firmy
Medway, zajmujacej sie produkcjg aplikacji interaktywnych na potrzeby parkéw nauki i wystaw
muzealnych. W swoim portfolio ma projekty realizowane dla takich obiektéw jak: EC1 £édz, Morskie
Centrum Nauki, Fabryka Wody w Szczecinie, Planetarium Slgskie czy Muzeum Narodowe w
Warszawie.

Stawomir Skowronski
Gruop AV

Wspotwiasciciel oraz Cztonek Zarzadu w firmie Group AV Sp. z 0.0.. Odpowiedzialny w firmie za Dziat
Handlowy. Technik elektronik z zamitowania oraz wyksztatcenia. Ukonczyt studia wyzsze na kierunku
Socjologii i Zarzadzania. Posiada ponad 25 letnie doswiadczenie w branzy audiowizualnej. Nabyte
umiejetnosci w projektowaniu i wdrazaniu systeméw AV zostaty wykorzystane w setkach
zrealizowanych projektéw, m.in.: Muzeum Dom Rodzinny Ojca Swietego Jana Pawta Il w Wadowicach,
Muzeum i Miejsce Pamieci w Sobiborze, Muzeum Azji i Pacyfiku im. Andrzeja Wawrzyniaka w



Warszawie, Muzeum Sportu i Turystyki w todzi.

Na co dzienh maz i ojciec dwdjki dzieci. Wolne chwile poswieca na oglgdaniu na zywo oraz realizowaniu
wielu aktywnosci sportowych, gdzie zdecydowanie dominujg dyscypliny takie jak tenis stotowy, pitka
nozna, kolarstwo oraz koszykéwka. Mitosnik turystyki gérskiej. Nieustannie dgzy do budowania marki
Group AV jako lidera w branzy audiowizualnej. Inicjator firmowych projektéw, nie zwigzanych
bezposrednio z biznesem (m.in. utworzenie Klubu Gérskiego Group AV)

Krzysztof Skorzynski

Dziennikarz i prezenter zwigzany ze stacjg TVN. Od 2006 r. reporter ,Faktéw”, relacjonujacy
wydarzenia polityczne. Prowadzit program ,Sprawdzam” w TVN24, a od 2022 r. wspétprowadzi
poranny magazyn ,Dzieh Dobry TVN". Specjalizuje sie w tematach spotecznych i politycznych.

dr Andrzej Stasiak
Uniwersytet todzki

Dr nauk o Ziemi, adiunkt w Instytucie Geografii Miast, Turyzmu i Geoinformacji Uniwersytetu
tédzkiego, od 2019 r. redaktor naczelny najstarszego polskiego czasopisma naukowego o tematyce
turystycznej , Turyzm/Tourism”. W latach 2000-12 rektor i prorektor Wyzszej Szkoty Turystyki i
Hotelarstwa w todzi, redaktor naczelny Wydawnictwa WSTH i czasopisma , Turystyka i Hotelarstwo"”.
Autor i wspétautor blisko 150 publikacji naukowych z zakresu marketingu turystycznego, turystyki
kulturowej (muzealnej, kulinarnej, literackiej i filmowej) oraz turystyki spotecznej. W ostatnich latach
zajmuje sie m.in. badaniami nad turystykg w gospodarce doswiadczen.

Grzegorz Stasietowicz
Muzeum Archeologiczno-Historyczne w Elblagu

Kustosz w Muzeum Archeologiczno-Historycznym w Elblggu. Absolwent archeologii na Uniwersytecie
Warszawskim (1997), kustosz ds. archeologii, uczestnik badan archeologicznych w Janowie
Pomorskim Truso, Starym Miescie w Elblagu, cmentarzysku w Weklicach. Autor artykutéw naukowych
dotyczacych Gotdéw, opiekun kolekcji gockiej, autor i wspdtautor wystaw statych i czasowych.

Adam Steindel
Medway Sp. z o.0.

Wspoétwiasciciel i prezes zarzadu firmy Medway, ktéra jest liderem wsréd polskich twércéw aplikacji
interaktywnych. Certyfikowany manager projektéw. W swoje pracy wykorzystuje miedzynarodowe
doswiadczenie zebrane podczas realizacji projektéw audiowizualnych dla najwiekszych europejskich
marek. Od 9 lat petni funkcje prezesa zarzadu Medway, codziennie dbajac o to, aby kazdy prowadzony
przez niego projekt zakonczyt sie niebywatym sukcesem. W swoim portfolio ma projekty realizowane
dla takich obiektéw jak: EC1 £6dz, Morskie Centrum Nauki, Muzeum Narodowe w Warszawie, a takze
telewizji: NRK, ZDF czy WDR.



Stach Szabtowski
Art Box Experience

Kurator, krytyk sztuki i publicysta. Absolwent Instytutu Historii Sztuki UW. W latach 1998-2106
zwigzany z Centrum Sztuki Wspotczesnej Zamek Ujazdowski w Warszawie. Kurator i wspotkurator
kilkudziesieciu wystaw, festiwali sztuki w przestrzeni publicznej i projektéw artystycznych
realizowanych w Polsce i za granica. Dziatalno$¢ kuratorska taczy z krytyka sztuki. Ma na koncie
redakcje szeregu monografii i katalogéw wystaw. Wspétautor ksigzki ,,Wszystko od razu. Pierwsze 18
lat MSN”, Warszawa, 2023. Publikowat m.in. w Gazecie Wyborczej, Dzienniku Gazecie Prawnej, Zyciu
Warszawy, Architekturze-Murator, Fluidzie, Machinie, Newsweeku, Wprost i Obieg.pl. Obecnie jest
statym wspotpracownikiem ,Przekroju”, ,,Dwutygodnik.com”, ,Vogue.pl”, magazynu ,Szum” i
miesiecznika ,Zwierciadto”.

Katarzyna Szafranska
Muzeum Historii Polski

Od 10. lat zajmuje sie zapewnianiem dostepnosci osobom ze szczegdlnymi potrzebami. Wspétpracuje
ze srodowiskiem o0séb ze szczegdlnymi potrzebami oraz organizacjami pozarzagdowymi dziatajagcymi
na ich rzecz. Cztonkini Sieci Lideréw i Liderek Dostepnosci. Konsultantka rozwigzan dostepnosciowych
w instytucjach kultury w Warszawie. Organizatorka wydarzen dostepnych oraz konsultantka
metodyczna zajec dla 0séb ze szczegdlnymi potrzebami edukacyjnymi w ramach oferty Muzeum.
Autorka audiodeskrypcji obiektéw do wystaw czasowych i dziatah edukacyjnych, wspoétautorka tresci
tworzonych w formie ETR. Koordynatorka i autorka szkoleh z obszaru dostepnosci. Od jesieni 2023
koordynatorka ds. dostepnosci w Muzeum Historii Polski.

Jacek Szczygiet
Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN

Kierownik Dziatu Bezpieczenstwa Muzeum Historii Zydéw Polskich POLIN, Petnomocnik ds. Ochrony
Informacji Niejawnych, Specjalista ds. Obronnych oraz wyktadowca akademicki z dziedziny
zarzadzania kryzysowego i terroryzmu. Z muzeum zwigzany od 2018 roku, odpowiedzialny za sprawy
zwigzane z bezpieczenstwem technicznym oraz fizycznym, zarzadzanie kryzysowe oraz sprawy
obronne, bezpieczenstwo i higiene pracy, ochrone danych oraz informacji niejawnych. Absolwent
Uniwersytetu im. Kardynata Stefana Wyszynhskiego w Warszawie, Spotecznej Akademii Nauk w
Warszawie oraz Polskiej Akademii Nauk.

Jakub Szymus TriasAVi
Firma TRIAS AVI

Dyrektor techniczny i wspoétwtasciciel, w firmie TRIAS AVI. Z wyksztatcenia jest inzynierem automatyki
i robotyki, pracuje w branzy od 2011 r. Poczatkowo zajmowat sie projektowaniem systeméw AV dla
obiektéw uzytecznosci publicznej (w tym muzedw). Kolejnym krokiem byto zarzgdzanie projektami AV
i automatyki budynkowej, a nastepnie wielobranzowymi projektami interaktywnych muzedéw i centréw
nauki. Zdobywat miedzynarodowe doswiadczenie pracujac dla Komisji Europejskiej w roli eksperta z
zakresu systemow AV i zarzadzania projektem. Od 7 lat piastuje stanowisko dyrektora technicznego w



TRIAS AVI, gdzie odpowiada za caty portfel projektdw realizowanych w Polsce i zagranica. Wspdlnie z
zespotem doswiadczonych manageréw projektéw, inzynierédw i projektantéw tworzg najwieksze i
najbardziej rozpoznawalne ekspozycje muzealne i centro-naukowe.

Kamil Sliwinski

Twérca projektu Polish Masters of Art, ktéry od kilku lat przybliza bogactwo polskiej sztuki,
wykorzystujgc nowoczesne media. Organizator wystaw i spotkan kulturalnych, badacz twdrczosci
Zdzistawa Beksinskiego i Stanistawa Szukalskiego.

dr hab. inz. arch. Dorota Wojtowicz-Jankowska, prof. PG
Politechnika Gdanska

Starszy wykfadowca na Wydziale Architektury Politechniki Gdanskiej. W latach 1996 - 2014 pracowata
w Katedrze Uzytecznosci Publicznej, a obecnie jest zatrudniona w Katedrze Projektowania
Srodowiskowego. W roku 2006 uzyskata tytut doktora. Od roku 2011 jest cztonkiem POIA RP. W latach
2014 - 2017 byta cztonkiem Rady Wydziatu.

W pracy badawczej zajmuje sie problematyka zwigzang z przestrzeniami ekspozycyjnymi. W obszarze
jej zainteresowanh znajdujg sie muzea, galerie oraz przestrzenie miejskie wykorzystywane do réznych
form prezentacji. Doswiadczenia naukowe promuje we wspétpracy z jednostkami samorzgdowymi i
instytucjami publicznymi. Kontakty te wykorzystuje, jako nauczyciel akademicki w dziatalnosci
dydaktycznej. Z jej inicjatywy nawigzana zostata wspétpraca miedzynarodowa z o$rodkami
akademickimi w Butgarii i w Czechach. Jest takze pomystodawczynig organizacji letniego Obozu
Naukowego we wspdtpracy z innymi oérodkami akademickimi organizowanego przez KPS.

Jest wspotautorkg pomocy dydaktycznej - Przewodnika po procesie projektowym omawiajacym
szczegdtowo kolejnos¢ podejmowania dziatah zmierzajgcych do rozwoju projektu.

Tomasz Zalewski
Group AV

Doswiadczony koordynator i Project Manager z ponad 15-letnim doswiadczeniem w realizacji
ztozonych projektéw wystawienniczych i muzealnych. Absolwent Wojskowej Akademii Technicznej
oraz Szkoty Gtéwnej Handlowej, tgczy inzynierska precyzje z gtebokim zrozumieniem estetyki, kreacji i
merytoryki. Wspottwdrca wielu prestizowych obiektéw muzealnych w Polsce. Dzieki pragmatycznemu
podejsciu potrafi znalez¢ kompromis nawet w trudnych sytuacjach negocjacyjnych. Skutecznie
zarzadza ryzykiem projektowym, pozwalajagcym na realizacje zatozonych celéw interesariuszy. Od
wielu lat zarzadza strategig oraz kieruje spotkami biznesowymi dziatajgcymi w réznych sektorach
rynku prywatnego. Swoje doswiadczenie biznesowe w zakresie budowania strategii i przewagi
konkurencyjnej, proceséw inwestycyjnych, organizacyjnych oraz negocjacyjnych wzbogaca obecnie na
studiach MBA w Akademii Leona Kozminskiego. Aktywny sportowiec, mito$nik roweru oraz gry w golfa.

dr hab. Rafat Zaptata, prof. UKSW



Uniwersytet Kardynata Stefana Wyszynskiego w Warszawie

Adiunkt na Wydziale Matematyczno-Przyrodniczy - Szkota Nauk Scistych UKSW. Absolwent Wydziatu
Historycznego Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu - kierunek archeologia. Stopien
doktora nauk humanistycznych uzyskat w 2006 r. w zakresie archeologii (dziedzina - nauki
humanistyczne), a stopien doktora habilitowanego w 2017 r. w zakresie architektury i urbanistyki
(dziedzina - nauki techniczne). Aktualnie pracownik Instytutu Informatyki, Wydziatu Matematyczno-
Przyrodniczego - Szkota Nauk Scistych, Uniwersytetu Kardynata Stefana Wyszynskiego w Warszawie.
Uczestnik, koordynator oraz kierownik licznych projektéw naukowych, w tym np. projekt
"Zastosowanie skaningu laserowego oraz teledetekcji w ochronie, badaniu i inwentaryzacji
dziedzictwa kulturowego. ...". Autor licznych publikacji naukowych, w tym pierwszej w Polsce
monografii poswieconej skanowaniu laserowemu w badaniach zabytkéw - Nieinwazyjne metody w
badaniu i dokumentacji dziedzictwa kulturowego - aspekty skanowania laserowego w badaniach
archeologicznych i architektonicznych (2013). Cztonek m.in. Stowarzyszenia Konserwatoréow Zabytkow
oraz Polskiego Komitetu Narodowego ICOMOS.

Tomasz Zemta
Panstwowe Muzeum Auschwitz-Birkenau

Absolwent Politechniki Krakowskiej i Akademii Gérniczo-Hutniczej, inzynier budownictwa ladowego i
geodeta. Posiada blisko 20-letnie doswiadczenie w zakresie projektowania i realizacji obiektéw
budowlanych. Od 2015 r. pracuje w Panstwowym Muzeum Auschwitz-Birkenau w Zespole ds.
Globalnego Planu Konserwacji na stanowisku kierownika projektu. Kieruje zespotem specjalistéw,
ktéry realizuje dziatania z zakresu skaningu laserowego, fotogrametrii, GIS i BIM. Od 2017 r. zajmuje
sie wykorzystaniem BIM i GIS w zrzadzaniu obiektami, terenem i dokumentacjg konserwacji i remontu
budowlanego zabytkowych barakéw murowanych zlokalizowanych na terenie bytego KL Auschwitz II-
Birkenau. W 2023 r. otrzymat nagrode ,,prelekcja roku” przyznawang przez uczestnikdw konferencji
Projektowanie Przysztosci.

dr Maciej Zotnierczuk
Muzeum Patacu Kréla Jana Ill w Wilanowie

Doktor ogrodnictwa Szkoty Gtéwnej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie. Obecnie pracuje w Dziale
Rozwoju Muzeum Patacu Kréla Jana Ill w Wilanowie. Laureat konkursu TEORIA organizowanego przez
Fundacje im. Stefana Kurytowicza - w zwycieskiej pracy poruszyt tematyke ,Jezyka kultury szklanej
architektury”, w ktérej szczegdlng uwage zwrécit na powigzania pomiedzy obiektami kultury i
krajobrazem. Uczestnik programéw miedzynarodowych m.in. Erasmus (University of Copenhagen),
CEEPUS (Corvinus University of Budapest), Erasmus+ (Parques de Sintra), ARRE Mobility Grant
(SPSG), The V4 Heritage Academy - Management of the UNESCO World Heritage Cultural Sites in
Visegrad Countries, Urban Heritage Strategies course na Uniwersytecie Erasma w Rotterdamie.
Wspétautor podrecznikéw dla technikéw oraz uczelni, a takze artykutéw taktujgcych m.in. o ochronie
wartosci krajobrazowych.



Informacja dla wystawcéw
Informacja dla wystawcéw
Rozwin opis

Organizatorem Konferencji Muzeum jest
Zamek Krélewski w Warszawie - Muzeum

Partnerami Strategicznymi Konferencji sa:

Politechnika Warszawska - Wydziat Geodezji i Kartografii

Fundacja Scena Jutra

Dla kogo?

Nasza konferencja skierowana jest do muzealnikéw, szerokiego grona oséb
zwigzanych z sektorem kultury, jak réwniez do specjalistow z branzy
technologicznej. Bedzie to niepowtarzalna okazja do spotkania i dyskusji na temat
potrzeb i oczekiwan muzedw wzgledem twdércéw nowych technologii, a takze
mozliwos¢ zapoznania sie z istniejgcymi juz produktami wykorzystujgcymi
najnowsze osiggniecia technologiczne.

O czym?

Technologie cyfrowe staty sie zjawiskiem niezbednym do pracy, otwierajgcym
szerokg game ustug i produktéw. Rozwijajacy sie w btyskawicznym tempie cyfrowy
Swiat niewatpliwie wptywa na postrzeganie rzeczywistosci. Zastosowanie nowych
rozwigzan usprawnia prace poprzez lepsze wykorzystanie istniejgcych zasobow.
Cyfrowy Swiat w szybkim tempie wkracza takze do muzedw i innych instytucji
kultury, dajgc spoteczenstwu mozliwos¢ korzystania z ich débr na wiele nowych
sposobdw. Dlatego sposoéb, w jaki wchodzimy w interakcje z kultura i historig,
zmienia sie dzieki ciggtemu rozwojowi nowych technologii i udoskonaleniom juz
istniejgcych, takich jak ICT (technologie informacyjno-komunikacyjne), rozwo;
spoteczenstw informacyjnych i loT (internet rzeczy) oraz tworzenie coraz bardziej
atrakcyjnych, przemawiajgcych do wyobrazni multisensorycznych wizualizac;ji.
Nowe technologie wymuszajg rowniez zmiany w instytucjonalnym podejsciu do
zarzadzania, popularyzacji, dokumentacji, zachowania i ochrony débr dziedzictwa
kulturowego. Zmiana technologiczna jest szybka i wprowadza przetomowe
rozwigzania, majgce wptyw nie tylko na sposdéb pracy, ale takze na styl zycia.

Zakres tematyczny

Badania i dokumentacja obiektéw zabytkowych



Nieinwazyjne metody pomiarowe w monitorowaniu zabytkéw ruchomych i statych.
Wady i zalety | Dokumentacja 2D czy 3D? Standard czy koniecznos¢?
Zintegrowane podejscie do monitorowania zabytkéw | Standardy dokumentac;i |
Innowacyjne podejscie do konserwacji zabytkéw

Cyfrowa przestrzeh wizualna

Technologia na wystawach statych i czasowych. Koniecznos¢ czy przesada? | Nowe
sposoby ozywiania narracji muzealnej | Czy wystawy immersyjne sg odpowiedzig
na potrzeby widza? | Integracja architektury, natury i kultury

Cyfrowa przestrzen edukacyjna

Muzeum dla wszystkich - polityka dostepnosci za pomocg nowych technologii |
Przestrzen rzeczywista a cyberprzestrzen | Muzeum partycypacyjne. Zwiekszenie
udziatu publicznosci w dyskusji edukacyjnej poprzez aktywne uczestnictwo w
projektach muzealnych | Nowe sposoby kontaktu z publiczno$cia muzealna

Nowoczesne zarzadzenia muzeum

Zarzadzanie danymi w muzeach: systemy i technologie | Zwiedzajacy 4.0 |
Zarzadzanie kryzysowe | Integracja Systeméw: monitoring, kontrola dostepu, BIM,
HBIM, SHM

Pakiety dla sponsoréw i wystawcow
GOLD SPONSOR - 19.000 zt + VAT

stoisko ekspozycyjne do 12 m2 do wiasnej aranzacji w Arkadach Kubickiego 30
minut na prezentacje wtasne / warsztaty na scenie AKADEMIA

udziat przedstawiciela w 1 panelu dyskusyjnym

mozliwo$¢ umieszczenia reklamy typu roll-up w Sali Kinowe;

status sponsora - info na stronie i materiatach dostarczanych uczestnikom
dotgczenie materiatdw promocyjnych do pakietow dla uczestnikédw zaproszenie na
Konferencje dla 4 oséb

Silver SPONSOR - 12.000 zt + VAT

stoisko ekspozycyjne do 9 m2 do wtasnej aranzacji w Arkadach Kubickiego 15
minut na prezentacje wtasne / warsztaty na scenie AKADEMIA
status sponsora info na stronie zaproszenie na Konferencje dla 2 oséb

Wystawca - 6.000 zt + VAT



stoisko informacyjne do 6 m2 w Arkadach Kubickiego (stolik, dwa krzesta, roll-up
dostarczony przez wystawce)

Zdjecia Arkad Kubickiego

Patronat Honorowy Prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej Andrzeja Dudy
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